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Abstract

"Children don't learn through the screens themselves, but through the meeting that takes place around
them."

A qualitative interview study on chool-age educare teachers' perspectives".on digital tools, learning
and language development

This study explores how School-age educare centre teachers perceive the use of digital tools in School-
age educare centre, with a particular focus on how these tools are meant to support children’s language
development. The study is based on a qualitative approach and includes six School-age educare teacher
working in School-age educare centre in a Swedish urban context. Data were collected through semi-
structured interviews and written responses, which made it possible to gain insight into the teachers’

experiences, reflections, and everyday practices.

The findings show that digital tools are frequently used to create motivation, engagement, and
opportunities for interaction among children. Tools such as tablets, digital games, and creative
applications are described as supporting both oral and written language development, especially when
children work together in shared activities. Teachers highlight that digital tools can lower the threshold

for participation and help children who are usually quieter to express themselves.

At the same time, the informants describe that digital tools do not automatically lead to language
development. Adult presence, clear structure, and purposeful pedagogical choices are described as
crucial. The teachers also emphasise the importance of balancing digital and traditional activities, as
well as the need for sufficient resources and opportunities for professional development. Overall, the
study concludes that digitalisation in School-age educare centre has strong potential to support
children’s language development, but this potential depends on how the tools are used and guided by
teachers. The study takes its theoretical starting point in a sociocultural perspective on learning and the
theory of multimodal learning, where digital tools are understood as mediating artefacts that support

language development through social interaction and different forms of expression
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Sammanfattning

Denna studie handlar om hur fritidshemslérare upplever anvéndningen av digitala verktyg i
fritidshemmets verksamhet, med fokus pa hur verktygen upplevs kunna stédja barns sprakutveckling.
Studien bygger pa en kvalitativ metod och omfattar sex fritidshemslirare som arbetar i fritidshem i ett
svenskt storstadsomrade. Materialet har samlats in genom semistrukturerade intervjuer och skriftliga

svar, vilket har gett en bild av ldrarnas erfarenheter, tankar och arbetssétt i vardagen.

Resultaten visar att digitala verktyg ofta anvénds for att skapa motivation, engagemang och samspel
mellan barnen enligt ldrarna. Verktyg som surfplattor, digitala spel och kreativa appar beskrivs som stod
for bade muntlig och skriftlig sprékutveckling, sérskilt nir barnen arbetar tillsammans i gemensamma
aktiviteter. Lararna menar att digitala verktyg kan gora det littare for fler barn att delta och att dven barn

som vanligtvis &r tystldtna vagar uttrycka sig.

Pa samma gang s beskriver respondenterna att digitala verktyg inte automatiskt leder till
sprakutveckling. For att verktygen ska bli sprakutvecklande krévs vuxennirvaro, tydlig struktur och
medvetna pedagogiska val. Lararna betonar ocksé vikten av balans mellan digitala och traditionella
aktiviteter, samt behovet av fungerande teknik och mojligheter till kompetensutveckling. Studien visar
att digitalisering i fritidshemmet har stor potential att stodja barns sprakutveckling, men att denna
potential beror pa hur verktygen anvénds och leds av fritidshemslérare. Studien tar sin teoretiska
utgéngspunkt i ett sociokulturellt perspektiv pd larande samt teorin om multimodalt ldrande, dér digitala
verktyg forstds som medierande artefakter som stodjer sprakutveckling genom socialt samspel och olika

uttrycksformer.

Nyckelord
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Innehallsférteckning

Innehallsforteckning

ADSTIACE ....ciiiiiiiiicccireeneeereerere e s s e s sssssss s s ssnssnnsnreeeesesseessassssssssssnsnnnnnneeeetaseeessesasssssssssnnnnnnnteeeeteeteseseeeessssrnnsnnnnnteneneeeeeessanas 2
SAMMEANTATENING .eveveiiiiiiiii e as e s s s s e s e s a e s s s a e s s e e R s e e s e s R n e e s e s s aa e e e e s 3
e =T o T T =TT T TR 4
L0112 1T V- Y 5
SYfte OCh fragestallNINGaAr.......cociiiiiiiiiiiiicee et ses st e s e s se s sas s s e s e s an e s s sas s s as e s e anesassnsssasasasasasansnnns 7
o[ 1=y (o | ]I Lo T USSR 7
2 14 T o Y 8
3.1 Digitala verktyg som tekniska hjélpmedel PG fritidSREMMEt............ccccveeiieeeiieiiieeiiesteeeesste ettt s teesie s saee s 8
3.2 Fritidshemmets uppdrag Med digitala VEIKLYG ........cecuuveeueeeiieesieeesieeete ettt este ettt e s ta e st e s tae s taasstesssssasstssesstaesssessseesases 8
TidiZAre FOISKNING ... cceeeeeeettiiiiiiiiiiiciiecssssnnneneeeeeseee e s s s ssesssssssssssnnsnsssessesssssssssssssssssssnnnnseessnesesssssssssssssssssnnnnneseessenessssnas 9
4.1 Digital lek som StGd fOr BArns SPraKULVECKIING ..........cuvevueeiiieeieesiieeiiessieesteestte e sttt estaestaessteesteasssaesssesssssasssssssssaenns 10
4.2 Digitala berdttelser och sprakutveckling i fritidSREMIMEL .........c..cocuveeiieeiieesitesieeeieesie e st e s sieesceessaesstesesaaesssaessaens 11
4.3 Fritidshemslérarens roll i att frimja kritisk digital KOMPELENS ..........cccveeecuveeiiieiieeeitesteesiteseescteesseessesesaaesaaessaens 12
4.4 LGrarens digit@la KOMPELENS ...........ccuveeiueeesieeeeiseeie ettt este ettt e et e st e e te e s s bt e e sst e e st e s staesstaessteesaseaasteessaasasessnssasassasnssanns 13
VYo [ Taa o 1) (o[ 112] 14T HUUU PR RSRN 13
TEOrEtiSKa PEIrSPEKLIV......uueeerreetiiiiiiiiiiiiieeessssennnerreeeetetttessssssssssssssssssssseesessessessssssssssssssssssnnnsesessssssssssssssssssssnsnnnnnsanannes 15
I Y (=) (o | = PR RSR 16
1Y 13 o T RSP 17
6.1 Datainsamling: SEMi-StrUKtUrEIraAQE INTEIVIUECK .........c.c.ueecueeecieeesieesiiseeieesttt e st esttesstee s eessseesstsesssessastasssssesssessssessseassses 17
6.2 Urval OCH QUGIGNSNINGQL .....c..vveeceieesiiiesieesiieeetee st e e tee s s tte et e e st e e sttt e s ataeastasasteeasttesssaeaataaaaseasatsassessssasasessnsseanssessaseassses 18
LNl D e 1 o 4 o ||V SR 19
LR N Cl=Tale ) fe g T 1o LIRSS 19
(RN AR (o o1 =T e o Lo T Lo L3RRS 20
7. ReSUIAt OCKH @QNalys.....ccciiiiiiiiiiineeeneeeetnenee e ssss s sssnnsneesseseesessssssessssssssssnnnnssssesessessssssssssssssssnnnnnessennessssssssasssssssnsnnnn 21
7.1 Presentation QV rESPONGENTEING ............ccueeeesesieeeiteseeeitesstesstteestte e sttt e staessteesasaesateasssasssaansssesstsassssesasaasssessssesseses 22
7.2 Anvéndning av digitala verktyg i SPraKutVeckIONAe SYFLe .........occuievieeiiieeiiesieeecee ettt ste ettt e s e st esse e sstaesssee s 22
VAR Y [o]1 1o ] Tt 1=l e Tol 1 I 11 Lo L] OSSP 24
7.4 EGNQA KUNSKAPEE OCH GIGNISEN ...ttt estee et e e et e sttt e ettt et e e sttt e e ataeastaesasaeaateaeaseaeattaanssaeastaasssaesasaannsaesasaesasenn 25
8. DISKUSSION 1.ttt ieresss s sssseennesre et e e e e s s e s s s ssss s ssssnnnsssseenessesssssssssssssssssnnnsssseeseseessesssssssssssssnnnnnnsenenenesssssssanss 26
8.1 Resultat i relation till syfte 0Ch frAGEStGININGQAL ...........cocveeiiieeiiesieeesie ettt ste e st e st e s taesstaessteassseassssaessseeans 26
8.2 Resultat i relation till tidiGare fOrSKNING...........c..eiueeiiieeieesieeeseesciteesteesstteesteestteesteesta e sttt e sssesssesssssesasesssssasssssssssasans 27



BB 1Y L= oo [o IRy VR Lo IR 27

8.4 TEOIELISKA TOIKNINGAL ....vveeeeeeeeeeeeeeeeee ettt ettt e e ettt e et e et e e te e e bt e s st e e st e sastaesstaaasseesaseaasseesasaasasasssnasassasnssanns 28
8.5 Implikationer for praktik, policy 0Ch IGrarutbildning...............coccueeecuveeiieeiieesies e eeie s e st s e e s eessaesstasesaessssaesseeans 28
L2 TR V- 29
LI RV Lo [ T = o] Y g [ o F USRS 30
9.2 SIULOIA ...ttt ettt ettt et e at ettt ekt e e et e et e et e e at e e at e ehe et e ekt e bt e bt e tt ettt e euteeatenbeeaaean 31
R = =T =T T[T - N 32
10.1 Bilaga 1: Information 0Ch SAMEYCKESDIANKELE...........ccccvveecieiesiieeciei ettt et s e st e ettt e st e et a et e e ssesessteesssaesseeeases 34
O (114 [V e 1 o[- S PS 36



Inledning

Digitaliseringen har under de senaste dren fétt en alltmer central betydelse i bdde skola och fritidshem. I
dag ar digitala verktyg en naturlig del av elevernas vardag, vilket ockséd pdverkar de pedagogiska miljoer
dér de vistas. Detta innebér att fritidshemmet, precis som skolan, férvintas integrera digital teknik pé ett
sétt som stodjer elevernas utveckling och larande. Holmberg (2020, s. 63) beskriver hur fritidshemmets
uppdrag har foréndrats fran att i forsta hand handla om omsorg och socialt samspel till att &ven omfatta
ett tydligare ansvar for att frimja barns ldrande, dir sprékutveckling utgor en viktig del.

Vi vill undersdka hur digitala verktyg faktiskt anvinds i fritidshemmet och vilka pedagogiska
strategier som ligger bakom. Denna studie syftar darfor till att belysa hur fritidshemslirare arbetar med
digitala verktyg for att stodja elevers sprakutveckling, samt vilka mdjligheter och utmaningar som
préaglar arbetet inom fritidshemmet.

Digitala verktyg sdsom surfplattor, datorer och olika appar erbjuder mojligheter att skapa berittelser,
spela in ljud, skriva texter och samarbeta i gemensamma projekt. Forskning visar att sddana arbetssatt
kan stodja elevers sprakutveckling pa flera sétt. Till exempel framhéaller Yamag och Ulusoy (2016) att
digitala beréttelser kan stdrka elevers ordforrad, motivation och forstéelse for berdttelsestruktur.
Samtidigt finns det utmaningar. Mangen (2020, s. 2) betonar att elever ofta uppvisar béttre lasforstaelse
nér de ldser pd papper dn pa skdrm, vilket visar att digitala medier inte automatiskt leder till larande utan
kraver en medveten pedagogisk anvdndning.

Fritidshemmets uppdrag dr komplext. Fritidshemslérare kan i sitt dagliga arbete forhalla sig till bade
teknikens mojligheter och dess begransningar, och samtidigt gora pedagogiska val som stddjer elevernas
sprékliga utveckling. Det handlar ddrmed inte enbart om att introducera digitala verktyg, utan om att

skapa sammanhang dér tekniken anvénds pa ett sdtt som fraimjar kommunikation och sprakutveckling.



Syfte och fragestallningar

Syftet med denna studie &r att undersdka hur fritidshemslérare beskriver anviandningen av digitala
verktyg i1 sina verksamheter for att stodja barns sprakutveckling, samt att belysa vilka mdjligheter och

utmaningar som personalen upplever i arbetet med digitala verktyg.

Fragestallningar:

1. Hur beskriver fritidshemslararna sitt arbete med att stodja elevers sprakutveckling genom digitala

verktyg?

2. Vilka mojligheter och hinder upplever fritidshemslérare i1 arbetet med digitala verktyg?
3. Hur upplever fritidshemsldrare att deras digitala fardigheter och forhéllningssétt kan uppmuntra

elevernas lirande med digitala verktyg?



Bakgrund

Digitalisering dr i dag en naturlig del av elevernas vardag och péverkar hur de kommunicerar, lér sig och
uttrycker sig. I fritidshemmet ska digitala verktyg anvéndas pa ett sitt som stddjer elevernas utveckling
och ldrande. Enligt laroplanen (Skolverket, 2022) ska fritidshemmet bidra till att eleverna utvecklar
digital kompetens och forstaelse for hur digitala verktyg kan anvindas pa ett ansvarsfullt och kreativt

sétt.

3.1 Digitala verktyg som tekniska hjalpmedel pa fritidshemmet

Digitala verktyg kan forstds som tekniska hjdlpmedel som elever anvénder for att skapa, kommunicera
och arbeta med information. Det kan vara datorer, Ipads, appar, spel, program eller webbtjdnster som
stodjer larande och uttryck. I fritidshemmet blir digitala verktyg en del av elevernas lek, samarbete och
kreativitet, dér de till exempel kan anvéndas for att beritta, spela in, ta bilder, skriva och dela idéer pad
sdtt som tar vara pa elevernas intressen och erfarenheter (Fast, 2009, s. 97). Digitala verktyg hanger
ocksa ihop med digital kompetens, vilket handlar om att forstd, anviinda och forhalla sig till digitala
medier pé ett ansvarsfullt och kreativt sitt (Skolverket, 2022, s. 13). Darfor ar digitala verktyg i
fritidshemmet inte bara teknik, utan ndgot som kan stodja sprak, kommunikation och delaktighet i

meningsfulla aktiviteter (Holmberg, 2020, s. 111).

3.2 Fritidshemmets uppdrag med digitala verktyg

Fritidshemmets uppdrag med digitala verktyg handlar om att ge eleverna mojlighet att anvénda tekniken
pa ett meningsfullt och ldrande sétt. Enligt laroplanen ska fritidshemmet stodja elevernas utveckling
bade socialt och kunskapsmaéssigt, och digital kompetens 4r en del av detta. Digitala verktyg ska dérfor
inte bara vara ndgot eleverna anvénder for underhallning, utan nagot som hjélper dem att skapa,
samarbeta och uttrycka sig.

Holmberg (2020, s. 63) menar att fritidshemmets uppdrag idag inte enbart handlar om omsorg och
fritid, utan ocksd om att skapa pedagogiska sammanhang dir elevernas larande och sprakutveckling ger
utrymme, dven genom digitala verktyg. Det kan handla om att visa hur man sdker information, skapar
digitala beréttelser eller anvdander kameran och ljudinspelning for att uttrycka sina idéer. Pedagogerna
behover ocksa hjélpa eleverna att forstd vilka val de gor nédr de anvédnder digitala medier, till exempel

hur man kommunicerar med andra eller hur man ténker kritiskt kring det man ser pa nétet.



Eftersom fritidshemmet arbetar med bade lek och larande blir digitala verktyg en del av barnens
vardagliga aktiviteter. Hér kan eleverna testa, prova och upptécka i sin egen takt, samtidigt som de fér
stdd av vuxna som végleder dem. P4 sd sitt kan digitala verktyg bidra till att stirka spriket, kreativiteten
och samarbetet mellan eleverna. Fritidshemmets uppdrag dr darfor att skapa en miljé dér tekniken
anvinds med tydlig pedagogisk tanke och dir eleverna far mojlighet att utveckla sina digitala och

sprékliga formagor.

Tidigare Forskning

Fritidshemmet har en viktig uppgift i att stimulera barns sprakutveckling genom lek, samarbete och
meningsfulla aktiviteter. Nér digitala verktyg blir en del av detta arbete uppstar badde mojligheter och
utmaningar. Digitala hjdlpmedel kan stdrka barns sprdk genom att vicka nyfikenhet, underlitta
kommunikation och skapa nya sitt att uttrycka sig. ( Haglund, Gustafsson Nyckel & Lager 2021, s. 26).
Pa samma gang krévs det att fritidshemslédrare gér medvetna pedagogiska val och reflekterar over hur
tekniken anvénds for att bidra till 1drande.( Godhe & Sofkova Hashemi 2019, s. 4)

Mot denna bakgrund &r det relevant att undersoka hur fritidshemslérare anvénder digitala verktyg i
sprakutvecklande syfte, samt vilka mojligheter och utmaningar de méter i sitt arbete i fritidshemmet. Pa
sa sitt kan studien bidra till en 6kad forstéelse for hur digitalisering kan anvédndas for att stirka
sprakutvecklingen i fritidshemmet men ocksa se vilka mojligheter och utmaningar som uppstar med
digitala verktyg.

Van der Westhuizen och Hannaway (2021, s.2) betonar att det blir en utmaning for fritidshemslérare
for de maste behdrska digital kompetens och anvinda det i sin undervisning. Vi vill ytterligare ta reda pa
hur fritidshemslérares digitala fardigheter och forhallningssétt relaterar till elevernas larande med
digitala verktyg. Eftersom dagens barn ofta vill anvénda digitala verktyg pa fritidshemmet, ska dem ha
den mojligheten att f4 kunna vilja. Haglund, Gustafsson Nyckel & Lager (2021, s. 178).

Analysen bygger pa ett sociokulturellt perspektiv dér begrepp som artefakter, mediering och den
proximala utvecklingszonen anvinds for att forsta hur tekniken kan paverka ldrande och samspel. Enligt
Vygotskij (2014, s .94) sker mediering ndr minniskor interagerar med varandra genom tal och genom

kroppsspréket.



4.1 Digital lek som stod for barns sprakutveckling

I artikeln Digital play for language development in the early grades undersoker Van der Westhuizen
och Hannaway (2021) hur ldrare som arbetar med yngre barn (5—6 ar) forstar och anvénder digital lek 1
sin sprakundervisning. Studien bygger pa atta semistrukturerade intervjuer med ldrare i klass R, vilket
motsvarar den svenska forskoleklassen. Undersokningen genomfordes vid en grundskola i
Gautengprovinsen i Sydafrika.

Resultaten visar att manga larare har en begriansad uppfattning om hur digitala medier kan anvidndas
didaktiskt. De kombinerar ofta traditionella metoder, sisom beréttelser och bilder, med enklare digitala
inslag som surfplattor eller projektorer. Nigra av lararna uppgav att de inte anvénder digitala medier for
sprékinldrning eftersom de saknar tillgéng till 1dmpliga digitala spel (Van der Westhuizen & Hannaway,
2021, s. 8).

Studien visar att minga larare uppskattar digitala verktyg eftersom de stimulerar elevernas
nyfikenhet och bidrar till att utveckla ordforrad, frageformulering och aktivt lyssnande (Van der
Westhuizen & Hannaway, 2021, s. 14). Anvindningen av digitala medier kan alltsa stérka
sprékinldrningen genom att kombinera lek, bild, ljud och interaktion. Enligt forskarna har digitala
medier ett stort virde for att utveckla barns logiska tdnkande, kommunikationsférméga, 6ga-hand-
koordination och perceptuella forméga (Van der Westhuizen & Hannaway, 2021, s. 9).

Samtliga ldrare i studien var Gverens om att digitala medier kan frimja bade sprikutveckling och
engagemang hos eleverna. Genom digitala aktiviteter utvecklas barnens ordfoérrad och deras formaga att
tanka och kommunicera. Samtidigt papekar lirarna att laroplanen saknar tydliga riktlinjer for hur
digitala medier ska integreras i undervisningen (Van der Westhuizen & Hannaway, 2021, s. 9).
Tekniken anvénds i ménga fall som ett verktyg for att skapa sprikliga aktiviteter. Exempelvis beskrivs
digitala spel och appar som hjilper elever att utveckla ordkunskap, beréttande och forstielse. Ett
exempel i artikeln dr ett spel dér elever far arbeta med begreppen “ldngre”, ’kortare”, “’storre” och
“mindre” genom att fylla i monster och siffersekvenser pé surfplattan (Van der Westhuizen &
Hannaway, 2021, s. 10). S&dana aktiviteter frimjar elevernas sjélvstindighet och uppmuntrar till
utforskande, vilket i sin tur stimulerar sprékanvéndning i meningsfulla sammanhang (Van der
Westhuizen & Hannaway, 2021, s. 14).

Artikeln betonar ocksé att lek bade traditionell och digital 4r central for elevernas sprakutveckling.
Med stdd i Piaget och Vygotskys teorier framhélls att eleverna utvecklar sitt sprak genom aktiv
interaktion och symbolisk lek, snarare 4n genom passiv inldrning. Spréket vixer fram i samspelet mellan

elever och vuxna i lekfulla situationer.
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Dessutom kopplar artikeln sprakutveckling till sociala och kulturella faktorer genom Bronfenbrenners
ekologiska modell. Den visar hur spraket formas i relationer mellan hem, skola och samhélle. Digitala
medier blir ddrmed ett av flera verktyg i1 det storre nitverk som péverkar elevers sprakutveckling.
Samtidigt identifieras flera problemomraden. Manga lirare saknar utbildning, pedagogiska verktyg och
digitalt material for att kunna arbeta sprakutvecklande med digital teknik. Nér stod och resurser saknas

riskerar sprdkutvecklingen att himmas. (Van der Westhuizen & Hannaway, 2021, s. 11)

4.2 Digitala berattelser och sprakutveckling i fritidshemmet

Forskning visar att digitala och multimodala beréttelser kan ha en positiv effekt pa elevers
sprakutveckling. Andersson (2014, s. 39—40) betonar att nir elever far arbeta med multimodala
beréttelser i undervisningen, stirks deras sprakfardigheter och forstaelse for hur beréttelser byggs upp.
Pa liknande sétt visar Yamag och Ulusoy (2016, s. 61) att digitala beridttelser kan hjdlpa elever att
utveckla sitt ordforrad och sin skrivkunnighet. Genom att anvidnda digitala berittelser far elever
mdjlighet att kombinera text, bild, ljud och rost, vilket gor deras sprak mer omvixlande och talande. I
deras studie anvandes kvalitativa metoder, som observationer, elevdagbdcker och intervjuer, for att
analysera hur elevernas sprak utvecklades i skapandet med digitala beréttelser.

Tidigare forskning visar ocksa att digitala berittelser kan 6ka elevernas motivation och
samarbetsformaga. Beschorner och Hutchison (2013, s. 28) menar att interaktiva digitala verktyg inte
bara gor berdttelser mer levande, utan ocksa hjilper elever att forstd berittelsens struktur pé ett djupare
satt. Detta kan gora att elever blir mer engagerade i larandet.

Samtidigt finns det forskning som visar vissa utmaningar med digitala medier. Mangen (2020, s. 2)
framhaller att barn ofta har béttre 14sforstaelse nir de ldser pa papper an pé skidrm. Hon menar att
skdrmldsning har blivit vanligare, bade i skolan och pé fritiden, vilket pdverkar hur barn tar till sig text.
For att sprakutvecklingen i fritidshemmet ska fungera pa ett bra sétt behover fritidshemslérare gora
medvetna och reflekterade pedagogiska val. Rubin (2019, s. 74) papekar att elever som har svart med
skolans sprék latt kan kénna sig utanfor, vilket kan minska deras delaktighet och engagemang. Darfor ar
det viktigt att arbeta sprdkutvecklande i fritidshemmet for att skapa en inkluderande miljo dér alla barn
kénner trygghet och inkludering. Fritidsldrare kan stodja barns sprakutveckling bdde genom planerade
aktiviteter och genom spontana samtal i vardagen.

Rubinstein Reich och Tallberg Broman (2000, s. 89) betonar att bade skolan och fritidshemmet har en
viktig roll i att integrera barn i samhallet, och att spriket &r en central del i denna process.
Att anvinda digitala verktyg i sprakutvecklande syfte innebér bade mdjligheter och utmaningar for

fritidshemsldrare. Saar (2014, s. 133) framhaller att fritidshemmet behover utveckla en ny pedagogik
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som fokuserar pa elevernas aktiva deltagande och deras sprikliga interaktion. Digitala verktyg, till
exempel surfplattor, kan skapa en stimulerande sprakmiljo, men deras anvéndning kréver planering och
genomténkta strategier.

Norling (2015, s. 26) lyfter fram att leken har en central roll i barns sprakutveckling. Hon menar att
digitala verktyg kan stodja barnens sprékliga lek och ge dem mdjlighet att experimentera med sprak.
Genom att kombinera digitala hjdlpmedel med dppna frdgor och aktivt deltagande kan fritidslarare
uppmuntra barn att uttrycka sina tankar och utveckla sitt ordforrad.

Enligt Norling (2015) dr hogldsning dr en effektiv metod for att stirka barns ordforrad och att genom
digitala verktyg blir hdgldsningen mer interaktiv och engagerande, vilket kan bidra till att barnen blir

mer delaktiga och intresserade av sprak.

4.3 Fritidshemsldrarens roll i att framja kritisk digital kompetens

I artikeln Promoting Critical Digital Literacy in the Leisure-Time Center: Views and Practices Among
Swedish Leisure-Time Teachers undersoker Martinez (2019) hur svenska fritidshemslirare arbetar med
att utveckla elevers kritiska digitala kompetens — det vill sédga formédgan att forstd, granska och reflektera
over digitala medier snarare én att enbart anvidnda teknik som verktyg.

Studien bygger pa 20 kvalitativa intervjuer och analyseras med hjilp av David Buckinghams ramverk
for kritisk digital kompetens, som betonar forstielse, tolkning, produktion och reflektion kring medier.
Resultaten visar att det finns stora variationer 1 hur larare arbetar med kritisk digital kompetens i
fritidshemmets verksamhet. Nagra larare beskriver att de anvénder digitala verktyg som Ipads, datorer
och programmerings appar for att lata eleverna skapa, utforska och reflektera over digitalt innehall. I
dessa fall planeras aktiviteter dir eleverna exempelvis far diskutera trovérdigheten i digital information
eller analysera budskap i sociala medier, vilket syftar till att stirka deras kritiska tinkande.

Andra ldrare anvéinder digitala verktyg mer som ett praktiskt stod i undervisningen, till exempel for
dokumentation eller kommunikation, utan att explicit fokusera pa kritiska perspektiv

Martinez (2019) belyser samtidigt fritidshemmets potential som en arena for dialog, reflektion och
gemensamt ldrande. En central slutsats dr att kritisk digital kompetens inte enbart handlar om att
anvéinda verktyg, utan om att forstd hur information skapas, av vem, och vilka virderingar som
formedlas.

Genom att uppmuntra eleverna att reflektera 6ver innehall, kéllor, reklam och representationer i medier

kan fritidshemmet bidra till att forma medvetna, ansvarstagande och kritiskt tinkande medborgare.
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4.4 Lararens digitala kompetens

I artikeln From Digital Literacy to Digital Competence: The Teacher Digital Competency (TDC)
Framework argumenterar Falloon (2020) for en bredare forstaelse av larares digitala kompetens. Han
menar att ldrarens roll inte bara handlar om att kunna hantera teknik, utan om att undervisa i och for en
digital varld med medvetenhet, etik och reflektion. Fallon (2020) anvénder sig framst av en teoretisk och
abstrakt metod dér han analyserar befintliga ramverk och tidigare forskning snarare én att samla in egen
empirisk data.

Falloon kritiserar hur begreppet digital literacy ofta reduceras till tekniska fardigheter eller
informationshantering. Han introducerar i stillet begreppet digital competence for att inkludera
pedagogiska, etiska, sociala och kritiska dimensioner av lirarens arbete.

For att konkretisera detta presenterar han Teacher Digital Competency (TDC) ett ramverk som omfattar
tekniska fardigheter, &mnes- och pedagogiskt kunnande, etisk medvetenhet, digitalt medborgarskap samt
en vilja till kontinuerligt larande. Tillsammans bildar dessa aspekter en helhet dér ldraren inte bara
anvinder digitala verktyg, utan ocksé tolkar, ifragasétter och utvecklar dem i samspel med elever och
kollegor.

Falloon (2020) menar att lararutbildningar och fortbildningar behdver integrera digital kompetens i
alla delar av ldraryrket, inte som en separat modul, utan som en naturlig del av undervisning, didaktik
och samhéllsreflektion. Lararens digitala kompetens handlar i grunden om att forstd, bedoma och agera
med omdome i en digital verklighet, dar tekniken anvénds for att stirka ménskliga viarden snarare dn att

ersitta dem.

4.5. Sammanfattning

Utifrén var genomgéng av tidigare forskning ser vi att digital kompetens, sprdkutveckling och larande i
fritidshemmet hénger néra ihop, men att forskarna betonar olika perspektiv. Tillsammans visar studierna
att fritidshemmet har en viktig roll i att utveckla elevernas kritiska och kreativa formagor i en digital
vérld, men att det ocksa finns utmaningar i hur detta sker i praktiken.

Martinez (2019) visar att fritidshemslirare arbetar pa olika sitt med kritisk digital kompetens. En del
anvénder digitala verktyg som ett stod for reflektion och samtal om exempelvis kéllkritik, medan andra
framst anvédnder tekniken som ett praktiskt redskap. Hér ser vi en spdnning mellan ett mer tekniskt

anvindarperspektiv och ett mer reflekterande, pedagogiskt synsétt. Martinez betonar att fritidshemmet
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kan vara en plats for dialog och gemensamt lirande dér elever utvecklar forstaelse for hur digital
information skapas och paverkar dem.

Falloon (2020) fordjupar detta genom att visa att lararens digitala kompetens handlar om mer 4n
tekniska fardigheter. Han menar att lararen behdver kunna undervisa i en digital véarld med bade
medvetenhet och etiskt ansvar. Vi tolkar detta som att digital kompetens inte bara &r att kunna anvénda
verktyg, utan att forsta hur dessa paverkar undervisning, relationer och elevernas kritiska tinkande.

I studien av Van der Westhuizen och Hannaway (2021) syns digitaliseringens betydelse for yngre barns
sprakutveckling. De visar att digital lek kan stirka sprakféormagan genom att kombinera bild, ljud och
rorelse. Samtidigt framkommer att manga lérare saknar digitala resurser och utbildning, vilket begrénsar
mdjligheterna att anvéinda tekniken pa ett meningsfullt satt. Detta visar pa en tydlig skillnad mellan
potentialen i digitalt lirande och de praktiska hinder som finns 1 verkligheten. Flera forskare, som
Andersson (2014), Yamag och Ulusoy (2016) samt Beschorner och Hutchison (2013), lyfter fram att
digitala och multimodala beréttelser kan utveckla elevers sprak, motivation och samarbete. Genom att
kombinera olika uttrycksformer, text, bild, ljud och rost kan eleverna skapa och uttrycka sig pa fler sétt.
Har blir kopplingen tydlig till teorin om multimodalt ldrande dir ldrande forstds som ndgot som sker
genom flera sinnen och uttrycksformer. Det finns en balans mellan att anvénda digitala medier som stod
och att bevara de analoga formerna av lasning och berittande.

Rubin (2019) och Norling (2015) betonar dessutom vikten av sprakutvecklande arbetssitt och lek 1
fritidshemmet. De menar att spraket véxer fram i sociala situationer, vilket knyter an till det
sociokulturella perspektivet dér l1drande sker i samspel med andra. Nar fritidshemslédrare anvénder
digitala verktyg i sprakutvecklande syfte behdver de darfor planera aktiviteter som framjar interaktion,
dialog och gemensamt skapande. Utifran vér studie blir det tydligt att bade det sociokulturella
perspektivet och teorin om multimodalt ldrande &r relevanta for att forstd fritidshemmets digitala
praktik. Det sociokulturella perspektivet hjélper oss att se hur ldrande uppstar i samspel, kommunikation
och delaktighet. Det multimodala perspektivet visar hur olika uttrycksformer till exempel bild, text, ljud
och digital teknik samverkar for att skapa mening och stddja sprakutveckling.

Vi ser ddrmed att den centrala frdgan i forskningsléget handlar om hur fritidshemsldrare kan
kombinera digitala verktyg med social interaktion och reflektion for att utveckla elevernas sprik och
kritiska tdnkande. Forskningen pekar pd behovet av att stirka lararens digitala och pedagogiska

kompetens, sé att tekniken anvénds med syfte och forstéelse inte enbart som ett hjdlpmedel.
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Teoretiska perspektiv

Den teoretiska ramen for var studie utgar fran det sociokulturella perspektivet pd larande samt teorin om
multimodalt ldrande.

Inom det sociokulturella perspektivet, som grundas i Vygotskijs teorier, forstas lirande som nagot
som sker 1 samspel med andra ménniskor och genom de kulturella redskap som anvénds 1
kommunikationen Siljo (2014, s.34). Spraket &r hédr ett centralt verktyg, det &r genom dialog och
samspel med andra som individen utvecklar kunskap och forstaelse.

Vygotskij beskriver att ménniskor anvinder medierande verktyg (dven kallade artefakter) for att
forsta, tolka och agera i vérlden. Dessa verktyg kan vara bdde materiella, sdsom digitala redskap, och
immateriella, sdsom sprak, symboler eller normer Sélj6 (2014, s.80-83). Digitala verktyg kan dérfor ses
som moderna kulturella artefakter som medierar larande och kommunikation. De fungerar som en
forldngning av vara tankar och mojliggdr nya sitt att skapa, dela och bearbeta information.

Utifrén detta synsitt blir fritidshemmets digitala miljo en viktig plats dér elever kan utveckla bade
sociala och kognitiva formégor genom interaktion med dessa verktyg. Nér elever exempelvis anvénder
Ipads eller datorer for att skapa berittelser, samarbeta eller reflektera over digitalt innehall, sker ldrandet
i samspel mellan méinniska, teknik och sociala relationer.

Detta har ocksa direkt koppling till vart intervjumaterial. Nar fritidshemslérare beskriver hur elever
samarbetar, loser problem eller skapar digitala berittelser tillsammans, kan vi tolka det som uttryck for
hur medierande verktyg stodjer lirandeprocessen. Aven nir lirarna berittar om utmaningar — som hur
mycket datortid barnen ska fa eller hur digitala aktiviteter planeras kan detta forstds som spanningar
mellan olika sétt att anvédnda artefakter i undervisningen.

Vygotskij menar att l1drande sker genom deltagande i gemensamma aktiviteter ddr mdnniskor delar
erfarenheter och kunskap. Sddana sammanhang kallas ofta for praktikgemenskaper Holmberg (2021, s.
65). I fritidshemmet kan dessa uppst nér elever samarbetar i digitala miljder, till exempel genom att
skapa film, programmera eller arbeta med digitala berittelser.

Gunther Kress (2010, s. 1-5, 79-81) beskriver teorin om multimodalitet, som innebar att méanniskor
kommunicerar och lir sig genom flera olika uttrycksformer samtidigt, till exempel tal, skrift, bilder,
ljud, kroppssprék och digitala medier. Kress betonar att kommunikation inte bara sker med text, utan att
alla uttrycksformer ir lika viktiga och samverkar for att skapa mening. Digital teknik gor det mdjligt att
kombinera uttrycksformer pa nya sitt, till exempel nér elever skapar filmer, presentationer eller digitala
beréttelser dir bild, ljud och text blir en helhet. Kress menar dirfor att larande dr multimodalt och att

elever anvinder olika resurser for att uttrycka sig, forstd och samarbeta.
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I relation till var studie kan det multimodala larandet visa sig 1 hur fritidshemslirare beskriver att
elever anvinder olika digitala uttrycksformer for att berétta, skapa eller samarbeta. Nir elever spelar in
film, gor presentationer eller skapar digitala berdttelser kombineras sprék, ljud och bild till en
meningsfull helhet. Detta kan vi koppla till hur ldrarna i vara intervjuer pratar om kreativitet, delaktighet
och sprakutveckling genom digitala aktiviteter.

Det sociokulturella perspektivet ger oss verktyg for att forsta hur larande medieras genom social
interaktion och kulturella artefakter, medan det multimodala perspektivet hjélper oss att se hur olika
uttrycksformer samverkar i dessa larandeprocesser. Tillsammans bildar de en teoretisk grund som vi
anvénder for att tolka hur fritidshemslérare beskriver sin praktik och hur digitala verktyg anvénds for att
stddja elevernas ldrande och delaktighet. Vygotskij (1978) beskriver den proximala utvecklingszonen,
vilket innebdr att barn lir sig bast nér de far stod i uppgifter som ligger strax dver deras nuvarande
formaga. I fritidshemmet kan digitala verktyg utgora ett stod for ldrande, till exempel genom

gemensamma digitala berittelser, spel eller filmprojekt dér ldraren intar en handledande roll.

5.1 Artefakter

Utifrén det sociokulturella och multimodala perspektivet blir begreppet artefakter centralt for att forsta
hur ldrande sker i praktiken. Saljo (2014, s. 157) beskriver i Ldrande i praktiken hur ménniskors
tankande och handling alltid 4&r medierade genom olika kulturella redskap, bdde materiella och
sprékliga. Dessa redskap péaverkar hur individer kommunicerar, samspelar och skapar mening i olika

sammanhang.

I fritidshemmets kontext innebdr detta att digitala verktyg, symboler, bilder, spel och andra
vardagsnéra uttryck kan forstds som artefakter som elever anvinder i sitt 1drande och sin
sprakutveckling. For att fordjupa forstaelsen av hur sddana artefakter fungerar i barns meningsskapande
riktas fokus i1 ndsta avsnitt mot artefakt begreppet, med stdd i Fast (2009), som belyser hur barns

erfarenheter och vardagskulturella uttryck kan tas tillvara i pedagogisk verksamhet.

I Literacy — i familj, forskola och skola beskriver Fast (2009) hur artefakter fungerar som kulturella
och materiella redskap som barn anvédnder for att skapa mening och delta i sociala praktiker. Hon
betonar att artefakter inte enbart dr objekt, utan birare av identitet, erfarenheter och deltagande i olika
gemenskaper. Dessa artefakter kan bestd av exempelvis loggor, digitala medier, spel, symboler och
bilder, vilka barn tolkar och anvédnder innan de behérskar traditionell skriftspraklig kompetens. Fast
framhaller att artefakter synliggdr barns befintliga literacyerfarenheter och att pedagoger bor utgé frén

dessa for att skapa meningsfulla undervisningssammanhang (Fast, 2009, s. 98—100).
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I ett fritidshemsperspektiv innebér detta att elevers vardagskulturella artefakter sisom mobilspel,
serietidningar, text i sociala medier, bradspel, sportsymboler eller musikrelaterade uttryck kan ses som
resurser for att utveckla multilitteracitet och delaktighet. Nér fritidshemmet erkénner och integrerar
dessa artefakter stirker det elevernas motivation, identitet och deltagande, samt bidrar till ett vidgat
literacybegrepp som ligger i linje med styrdokumentens betoning pa skapande, kommunikation och
socialt larande. Ett sddant arbetssitt gor att elevernas erfarenheter fran informella sammanhang far
betydelse i utbildningspraktiken, vilket Fast lyfter som centralt for att forsta barns literacyutveckling.
Fast betonar att dessa artefakter utgor viktiga resurser i barns meningsskapande, vilket goér dem centrala

att beakta i fritidshemmets pedagogiska arbete (Fast, 2009, s. 97-102).

Metod

I denna studie anvénde vi oss av en kvalitativ metod eftersom vért syfte &r att {4 en férdjupad forstaelse
for deltagarnas erfarenheter och perspektiv. Till skillnad frdn kvantitativa metoder, som fokuserar pé
métbara samband, syftar kvalitativ metod till att finga nyanser i manniskors tankevérld. (Fégerborg,
2012, s. 96)

Datainsamlingen genomfordes genom semistrukturerade intervjuer och enkéter dér vi genomforde
fyra muntliga intervjuer och tva enkiter. Vi tog kontakt med flera skolor inom ett svensk
storstadsomrdde genom att ringa och via e-post. Intervjuerna dgde rum pé deras arbetsplatser och tog

cirka 30 minuter och enkiterna besvarades genom e-post.

6.1 Datainsamling: Semi-strukturerade intervjuer

Skillnaden mellan semistrukturerade, strukturerade och ostrukturerade intervjuer &r att
semistrukturerade intervjuer har fasta teman/fragor och det finns mdjlighet att stélla f6ljdfragor och
kunna utveckla sina egna svar. Strukturerade intervjuer har fasta frdgor och samma ordning for alla och
véldigt lite flexibilitet. Medan ostrukturerade intervjuer &r mer som ett samtal dar man kan prata 6ppet
och fritt och intervjufragorna bestar generellt av endast ett tema (Alvehus, 2019, s. 87). Enligt Alvehus
(2019, s. 87) “dr en semistrukturerad intervju det vanligaste och man foljer en enkdt bestdende av nagra
oppna frdgor eller teman”.

Forskaren skriver om ett bestdmt tema som ska diskuteras och respondenten kan fritt utveckla sina
svar. Det dr inte heller vésentligt att frdgorna kommer i en bestimd ordning (Runa & Davidsson, 2019,

5.105).
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Vi valde att arbeta med semistrukturerade eftersom vi vill ge deltagarna mdjlighet att uttrycka sig pa
det sdtt som passar dem bést. De semistrukturerade intervjuerna genomfordes som samtal dér vi kunde
stdlla foljdfragor, vilket gav oss mdjlighet att fordjupa och ibland fortydliga sddant som framkom under
samtalet (Runa & Davidsson, 2019, s. 94-95). Det som kdnnetecknar semistrukturerade intervjuer, till
skillnad frén de tva intervjuerna som genomfordes skriftligt i enkétform via e-post, var att det gav
deltagarna mer tid att reflektera 6ver sina svar och att kunna formulera sig i lugn och ro. Runa &
Davidsson (2019, s. 95) betonar att fordelar med enkéter ar att minimera risken for att interaktionen

mellan forskaren och respondenten paverkar svaren utformning.

Fdgerborg (2015, s. 61) beskriver intervjuer sa hdr:
” [ intervjuer kan man nd mdnniskors tankar och funderingar, deras drommar, idéer, virderingar,
normer, forhdllningssdtt, farhdgor och forhoppningar.”

Enkéter kan ocksa goras mer flexibla sa att de passar respondenternas egna forutséttningar, till exempel
vilken tid personen vill svara.

Nackdelarna kan vara att respondenterna kan se alla frdgor i enkéten och justera sina svar sd att de
olika frdgorna inte blir helt oberoende av varandra och sen kan man inte helt veta om vem som svarar pa

enkétfragorna.

Detta citat ligger néra var egen upplevelse av intervjuerna, sérskilt de muntliga, ddr samtalet ofta ledde
till att deltagarna utvecklade resonemang som vi inte hade kunnat forutse 1 forvag.

Vi upplevde att kombinationen av de muntliga intervjuerna och enkétsvaren gav oss ett mer
nyanserat empiriskt underlag. De muntliga intervjuerna bidrog med spontanitet och djup, medan
enkidtsvaren gav mer eftertinksamma och genomarbetade svar. Denna variation gjorde det mojligt for
oss att fa en bredare bild av deltagarnas erfarenheter av digitala verktyg i fritidshemmet. Analysen av
det insamlade materialet genomfordes i flera steg och utgick frén ett kvalitativt, tematiskt arbetssétt.
Efter att de muntliga intervjuerna har transkriberats ordagrant och enkétsvaren sammanstélls, ldste vi
igenom allt material flera gdnger for att fa en helhetsbild av deltagarnas utsagor. Ahrne och Svensson
(2015, s. 20) beskriver denna process som central i kvalitativ forskning, eftersom forskaren behdver

ndrma sig materialet bade Oppet och systematiskt for att kunna upptécka aterkommande monster.

6.2 Urval och avgransningar

I var kvalitativa studie valde vi att intervjua sex fritidshemslérare som jobbar inom ett svenskt

storstadsomrdde. Genom detta upplégg ville vi fanga flera synvinklar kring hur digitala verktyg anvinds
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i fritidshemmens pedagogiska arbete och hur fritidshemslérare uppfattar dessa verktyg i sin yrkesvardag.
Urvalet av deltagare gjordes genom ett malstyrt urval. Bryman (2018, s. 496) beskriver ett malinriktat
urval som en metod dér forskare viljer personer som éar sérskilt relevanta for studiens syfte och
forskningsfragor. Det betyder att urvalet inte sker slumpmaéssigt, utan medvetet och strategiskt for att fa
sa meningsfulla svar som mgjligt.

I var studie valde vi darfor att fokusera pa fritidshemslérare, eftersom de har insyn i hur digitala
verktyg anvinds och péverkar arbetet i verksamheten. Bryman (2018, s. 496) lyfter ocksa fram att man
kan skapa variation i sitt urval genom att vilja deltagare som skiljer sig at i olika avseenden. Detta kan
bidra till en bredare forstaelse och olika typer av svar. Darfor intervjuade vi fritidshemslarare fran flera
skolor i omraden med svaga ekonomiska forutséttningar och omraden med goda ekonomiska
forutséttningar, vilket gav oss en mer nyanserad bild nér det géiller anvindning av digitala medier och

dess mojligheter, utmaningar och sprakutvecklande syfte.

6.3 Dataanalys

Under analysarbetet kopplade vi dven resultaten till det sociokulturella perspektivet och teorin om
multimodalt ldrande. Detta teoretiska ramverk fungerade som ett stod for att tolka hur digitala verktyg
anviandes som medierande artefakter i fritidshemmet och hur elevernas ldrande formades genom
samspel, kommunikation och olika uttrycksformer. Genom att aterkommande vaxla mellan det
empiriska materialet och teorin, arbetar vi enligt det som Bryman (2018, s. 478) beskriver som en
abduktiv analysprocess, dér forstaelsen gradvis fordjupas.

Slutligen sammanstélldes de mest framtradande teman som analyskapitlets huvudrubriker. Detta
gjorde det mojligt att presentera resultatet pa ett tydligt och strukturerat sétt, samtidigt som deltagarnas
roster och erfarenheter bevarades. P4 detta sétt sékerstélldes att analysen var forankrad i bade empirin
och den teoretiska ramen, vilket bidrog till en vilgrundad tolkning av hur digitala verktyg anvinds i

fritidshemmet och vilka mgjligheter och utmaningar som pedagogerna upplever.

6.4 Genomforande

Intervjuerna planerades och genomfordes i flera steg. Vi borjade med att tillsammans utforma en
intervjuguide bestdende av tretton 6ppna frdgor. Fragorna var formulerade for att ge fritidshemslérarna
mdjlighet att beskriva sina erfarenheter, tankar och arbetssétt kring digitala verktyg och sprakutveckling.
Den 6ppna karaktéren i fragorna gjorde det mdjligt for deltagarna att utveckla sina svar och lyfta

aspekter som vi som forskare kanske inte hade forutsett, vilket Fagerborg (2015, s. 61) betonar som en
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styrka i semistrukturerade intervjuer. Vidare arbetade vi med att markera i meningsbéarande delar i
materialet och sorterade dem utifran likheter och skillnader. Dessa delar organiserades sedan i
prelimindra teman som speglade centrala aspekter av deltagarnas erfarenheter, exempelvis anvindning
av digitala verktyg, pedagogiska strategier, upplevda mdjligheter, hinder och betydelsen av ldrarnas
digitala kompetens. De teman som framtradde jamfordes bdde med varandra och med studiens
forskningsfragor for att sikerstélla att analysen svarade pé studiens syfte.

Innan intervjuerna informerades alla deltagare om studiens syfte och om deras rittigheter, i enlighet
med Vetenskapsridets (2024) forskningsetiska riktlinjer. De fick skriftlig information om att deras
medverkan var frivillig och att de nér som helst kunde avbryta sitt deltagande utan konsekvenser. Vi
delade dven ut en samtyckesblankett som samtliga deltagare fick ta del av och skriva under. Deltagarna
informerades ocksa om att allt material skulle behandlas konfidentiellt och att deras namn skulle
anonymiseras i den fardiga studien for att skydda deras integritet.

Vi genomforde sex semistrukturerade intervjuer varav fyra av intervjuerna genomfordes muntligt och
spelades in med ljudinspelning efter deltagarnas godkénnande. De muntliga intervjuerna gav oss
mdjlighet att stélla foljdfragor och fordjupa samtalet nir det behdvdes. Tva intervjuer genomfordes
skriftligt via e-post, eftersom deltagarna sjilva dnskade denna form. Den skriftliga formen gav dem tid
att reflektera och formulera sina svar i lugn och ro, vilket ocksa kan bidra till ett mer genomténkt
material.

Efter genomforandet sparades ljudinspelningarna pa en USB-sticka, vilket sdkerstéller att materialet
hanterades pa ett tryggt och konfidentiellt satt. Alla muntliga intervjuerna transkriberades ordagrant,
vilket gav oss ett detaljerat underlag for analysen. De skriftliga intervjusvaren sammanstilldes och
behandlades pa samma sitt som de transkriberade intervjuerna for att skapa en enhetlig datamingd.
Genom detta arbetssitt kunde vi samla in bade rika, spontana berittelser frdn de muntliga intervjuerna
och mer eftertinksamma formuleringar fran de skriftliga svaren. Tillsammans gav detta ett omfattande

och nyanserat empiriskt material att analysera i relation till studiens forskningsfragor

6.5 Etiska overvagande

Enligt Vetenskapsradet (2024) innebér forskningsetiska dverviganden att forskaren kontinuerligt
reflekterar Over vad som dr moraliskt rétt och fel i processen fram till ett vetenskapligt beslut. Ett etiskt
forhallningssitt bygger pa att forskaren vérnar om god forskningssed genom att sdkerstélla kvalitet,
transparens och respekt i arbetet. Tillforlitlighet uttrycks bland annat genom att studiens design, metod
och analys genomfors pa ett noggrant och systematiskt sétt. Vidare betonas betydelsen av érlighet 1

utvecklingen, genomforandet och redovisningen av forskning, vilket innebar att resultaten presenteras

20



pa ett uppriktigt, opartiskt och neutralt sitt. God forskningssed innefattar ocksa att forskaren visar
respekt for savil deltagare som kollegor och tar ansvar for forskningsprocessen fran borjan till slut.

I denna studie har de etiska principerna tillimpats genom att deltagarna informerats om studiens syfte
och dérefter fitt mojlighet att ge sitt frivilliga och informerade samtycke. Deltagarna informerades dven
om att de nir som helst kunde avbryta sitt deltagande utan nagra negativa konsekvenser. Konfidentialitet
har tillgodosetts genom att alla namn anonymiserats och svaren behandlas pé ett sitt som forhindrar att
enskilda personer kan identifieras. Nyttjandekravet har foljts genom att insamlat material endast anvénts
for forskningsédndamal och forvaras sékert, i enlighet med Ahrne och Svensson. (2015, s. 36)

Utover det formella aspekterna har vi foljt Vetenskapsradet (2024) riktlinjer genom att beméta
deltagarna med respekt och omtanke samt aktivt arbeta for att undvika att orsaka dem skada. Vart etiska
forhallningssitt har inneburit att vi har lyssnat aktivt, bekréftat deltagarnas perspektiv och genomfort
intervjuerna pa ett empatiskt och professionellt sitt. Detta ligger i linje med Ahrne och Svensson (2015,
s. 85), som framhéller att forskarens forhdllningssétt har betydelse for bdde intervjumiljon och kvaliteten
pa det insamlade materialet.

Vi har skrivit uppsatsen tillsammans och arbetat néra varandra under hela processen och haft
gemensamt ansvar for planering, litteratursokning, analys och diskussion. Arbetet har delats upp mellan
oss dér vi tog varsitt avsnitt och alla delar har diskuterats och bearbetats tillsammans. Vi har l4st och

gett feedback pd varandras texter, vilket har gjort att uppsatsen har vuxit fram gemensamt.

7. Resultat och analys

Studiens syfte dr att undersoka hur fritidshemslérare beskriver anvdndningen av digitala verktyg i
fritidshemmet géllande elevers sprakutveckling. Vi vill ocksa synliggora vilka mdjligheter och hinder
som fritidshemsldrare upplever i arbetet med digitala verktyg samt hur de ser pa sina egna kunskaper
och behov av stod. Studien utgér fran foljande frigestillningar:

1. Hur beskriver fritidshemsldrare anvédndningen av digitala verktyg i sprakutvecklande syfte?

2. Vilka mdjligheter och hinder upplever fritidshemsldrare i arbetet med digitala verktyg?

3. Hur beskriver fritidshemsldrare sina egna kunskaper, grianser och behov av stdd i detta arbete?

Resultatdelen bygger pa intervjuer med sex fritidshemslirare. Har presenterar vi vad respondenterna
berdttar om sina erfarenheter, med stod av citat fran intervjuerna. Kapitlet inleds med en kort
presentation av respondenterna. Darefter presenteras resultaten tematiskt utifrén studiens
fragestéllningar: anvindning av digitala verktyg i sprakutvecklande sammanhang, upplevda mojligheter

och hinder samt lararnas kunskaper.
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7.1 Presentation av respondenterna

Vi har intervjuat sex fritidshemslérare verksamma i ett svenskt storstadsomrade. Respondenterna har
olika ldng yrkeserfarenhet och olika forutsittningar nir det géller tillgéng till digitala verktyg och
fortbildning.

Respondent 1 &r nyutexaminerad och anvinder iPad framst for in- och utcheckning samt dator for

planering och dokumentation.

Respondent 2 har arbetat som fritidshemsldrare i tio ar och beskriver att den digitala anvindningen har

okat successivt, delvis pd grund av en skolmiljo som uppmuntrar digitala arbetssitt.

Respondent 3 har tre ars erfarenhet men har tidigare haft begrénsad tillgang till fungerande teknik,
vilket paverkat mojligheten att arbeta digitalt.

Respondent 4 har sex ars erfarenhet men uttrycker viss osékerhet kring anviandning av digital verktyg
och anvénder dérfor frimst enklare digitala verktyg, sdsom Instagram, for dokumentation och

kommunikation med vardnadshavare.

Respondent 5 och 6 har bida tva rs erfarenhet och har deltagit i fortbildning kring digitala verktyg.

Samtidigt upplever respondent 6 att bristande utrustning for eleverna begrénsar anvindningen

7.2 Anvandning av digitala verktyg i sprakutvecklande syfte

Respondenterna beskriver att digitala verktyg anvénds pé flera sitt i fritidshemmets verksambhet.
Anviandningen omfattar bdde administrativa uppgifter, skapande aktiviteter och mer uttalat
sprakutvecklande arbete. Administrativ anvindning, sdsom ndrvaroregistrering via iPads, beskrivs som

vanligt forekommande. Respondent 1 uttrycker:

“Vi anvdnder iPads for att checka in barnen pd morgonen, det gor rutinen smidigare.”

I pedagogiska aktiviteter framkommer en storre variation, sérskilt hos respondenter med hogre digital
vana. Flera respondenter lyfter digitala quiz, sésom Kahoot och Blooket, som exempel pa
sprakutvecklande aktiviteter. De beskriver att eleverna behdver ldsa fragor, diskutera svar och samarbeta

med andra elever. Respondent 2 och 6 menar att detta stirker bade ldsforstaelse och ordforrad:
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“Genom Kahoot blir elevernas ldsforstaelse bdttre och dven ordférradet 6kar genom att de sjilva liser

’

quizfrdgorna eller fdar dem uppldsta.’

Respondenterna 1, 2 och 3 beskriver ocksa skapande digitala aktiviteter som sprakutvecklande.

Respondent 3 berittar:
“Vi anvdnder ScratchJr, Minecraft och filmer, eleverna fdr skapa och visa vad de ldrt sig.”
Alla respondenter lyfter att eleverna moéter nya ord och begrepp i digitala miljéer. Respondent 5 betonar:

“Elevernas sprdk har utvecklats, sdrskilt genom aktiviteter som Minecraft. De anvinder begrepp som de

’

annars inte skulle anvdnda, till exempel ord fran programmering och digitala miljéer.’

Aven kombinationen av bild, ljud och text beskrivs som betydelsefull for sprakutvecklingen.

Respondent 1 menar:

“Manga barn tycker det dr ldttare att uttrycka sig ndr de far kombinera bild, ljud och text. Det stdrker

’

bdde ordforrad och sjilvfortroende.’

Respondenterna betonar att digitala verktyg anvénds pé flera sitt i fritidshemmet, bdde i administrativa
och pedagogiska sammanhang. I sprékutvecklande arbeten anvénds verktygen bland annat i digitala
quiz, skapande aktiviteter och appar dér eleverna far ldsa, samtala, samarbeta och méta nya ord och
begrepp. Respondenterna lyfte sérskilt kombinationen av bild, ljud och text som betydelsefull for

elevernas sprakliga uttryck.

Utifrén ett sociokulturellt perspektiv kan fritidshemslérarnas beskrivningar forstds som att digitala
verktyg fungerar som medierande artefakter i elevernas sprakutveckling (Siljo, 2014). Resultaten visar
att elevernas lidrande sker i samspel med andra, till exempel nir de diskuterar fragor i digitala quiz eller
samarbetar i skapande aktiviteter. Det &r alltsa inte de digitala verktygen i sig som utvecklar spréket,
utan det sociala motet som uppstar runt dem. Detta ligger i linje med Vygotskijs syn pa ldrande som

ndgot som sker genom kommunikation och gemensam aktivitet (Vygotskij, 1978).

Resultaten forstas utifrdn ett multimodalt perspektiv. Nar eleverna fr kombinera bild, ljud och text
skapas fler mojligheter att uttrycka sig och forstd innehall (Kress, 2010). Detta kan vara sérskilt
betydelsefullt for elever som har svért att uttrycka sig enbart genom tal eller skrift. Analysen visar
darmed att digitala verktyg kan stodja sprakutveckling nér de anvénds i sociala och multimodala
sammanhang.
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7.3 Mojligheter och hinder

Respondenterna beskriver flera mgjligheter med digitala verktyg i fritidshemmet. Ett aterkommande

tema dr 0kat elevengagemang. Respondent 4 uttrycker detta pé foljande sétt:

’

“Genom digitala projekt ser vi elever som annars dr tysta bli aktiva.’

De flesta respondenterna lyfter &ven de multimodala mdjligheterna. Respondent 2 beskriver:

’

“Eleverna far kombinera bilder, text och ljud, det gor det ldittare for dem att visa vad de kan.’

Digitala verktyg beskrivs ocksa som ett stdd for differentiering. Respondent 5 menar att talsyntes kan

hjélpa elever som annars fastnar i skrivandet:

“Talsyntes hjdilper elever som annars fastnar i stavningen.’

Pa samma gang framkommer flera hinder. Brist pd fungerande teknik och begrinsad tillgang till iPads

ndmns av flera respondenter. Respondent 3 siger:

“Ndr paddorna strular blir allt avbrutet, barnen tappar fokus direkt.”

Respondent 6 beskriver liknande svarigheter:

“Det finns inte tillrdckligt manga iPads, sd vi mdste dela mycket.”

Aven tid och kompetens lyfts som hinder. Respondent 1 uttrycker behov av mer fortbildning:
“Vi behover regelbundna utbildningar och tid att testa verktygen tillsammans.”
Respondent 4 tar &ven upp vardnadshavares oro kring skdrmtid:

“Fordldrar undrar mycket om skdrmtid sd vi mdste forklara varfor vi jobbar digitalt.”

Avslutningsvis visar resultatet att digitala verktyg skapar flera mdjligheter i fritidshemmets verksamhet,
sasom Okat elevengagemang, multimodalt 1drande och stod for differentiering. Samtidigt framkommer
hinder i form av bristande resurser, tekniska problem, tidsbrist och behov av kompetensutveckling.
Respondenterna beskriver dven att vardnadshavares oro kring skérmtid kan pdverka arbetet med digitala

verktyg.
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Resultaten kring mdjligheter och hinder kan tolkas utifrén ett sociokulturellt perspektiv som olika

villkor som péverkar elevernas mojlighet till larande. Nér tekniken fungerar och ar tillgidnglig skapas
forutsattningar for samspel, dialog och gemensamt meningsskapande (Siljo, 2014). Digitala verktyg
mojliggor aktiviteter dir eleverna kan arbeta tillsammans och stotta varandra sprakligt, vilket stirker

larandet 1 grupp.

Resultaten visar brist pd fungerande teknik, tid och resurser som begrinsar dessa mdjligheter. Nér
tekniska problem uppstar bryts samspelet, vilket gor det svarare for eleverna att halla fokus och delta
aktivt. Ur ett multimodalt perspektiv innebér detta att elevernas tillgang till olika uttrycksformer, sdsom
bild, ljud och text, minskar (Kress, 2010). Analysen visar ddrmed att digitala verktygs sprdkutvecklande

potential dr beroende av bdde organisatoriska och pedagogiska forutsittningar.

7.4 Egna kunskaper och granser

Respondenterna beskriver varierande nivaer av digital kompetens. Flera menar att de lér sig genom att
prova sjidlva och genom kollegialt samarbete. De uttrycker en 6nskan om mer strukturerad

kompetensutveckling och tydligare riktlinjer. Respondent 1 uttrycker:

’

“Vi tipsar varandra men ibland skulle jag vilja ha en tydligare plan fran kommunen.’

Samtliga respondenter betonar vikten av vuxennérvaro i digitala aktiviteter. Respondent 3 menar:

)

“Det funkar bara om vi dr med och guidar dem, annars forstar de inte uppgiften.’

Respondent 1 lyfter ocksa att arbetet med digitala verktyg kréver planering och tdlamod:

“Jag mdste ibland pausa och visa hur man gor. Det krdver talamod och planering.”

I slutdndan beskriver respondenterna att deras digitala kompetens varierar, men att ménga lir sig genom
erfarenhet och kollegialt samarbete. Flera uttrycker ett behov av mer strukturerad fortbildning och
tydligare stod fran huvudmannen (Respondent 1 och 4). Resultatet visar ocksa att samtliga respondenter
betonar vikten av vuxennirvaro, tydliga instruktioner och planering for att digitala aktiviteter ska

fungera i fritidshemmet.

Nir fritidshemsldrarnas egna kunskaper och grénser analyseras utifran ett sociokulturellt perspektiv blir
lararens roll 1 elevernas ldrande tydlig. Resultaten visar att ldrarna betonar vikten av vuxennérvaro,

guidning och tydliga instruktioner. Detta kan relatera till Vygotskijs begrepp om den proximala
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utvecklingszonen, dér elever ldr sig bast med stod av en mer kunnig person (Vygotskij, 1978). Digitala
verktyg blir ddrmed sprakutvecklande forst ndr de anvénds tillsammans med aktiv pedagogisk

végledning.

Ur ett multimodalt perspektiv blir ldrarens digitala kompetens viktig for hur olika uttrycksformer
anvénds i undervisningen. Nér ldrarna kénner sig trygga i sin roll kan de skapa aktiviteter ddr bild, ljud
och text samverkar pa ett meningsfullt sétt (Kress, 2010). Analysen visar att ldrarnas kompetens och
forhallningssitt har stor betydelse for hur digitala verktyg stddjer elevernas sprakutveckling i

fritidshemmet.

8. Diskussion

I detta avsnitt diskuterar vi studiens resultat i relation till syfte, frigestallningar, tidigare forskning och
val av metod. Diskussionen avslutas med forslag pé fortsatt forskning samt vilka implikationer

resultaten kan fé for praktiken, policy och ldrarutbildning.

8.1 Resultat i relation till syfte och fragestallningar

Syftet med studien var att undersdka hur fritidshemslérare beskriver anvandningen av digitala verktyg
for att stodja barns sprdkutveckling, samt vilka mdjligheter och hinder de upplever i detta arbete.
Resultatet visar att digitala verktyg anvénds pé flera olika sétt i fritidshemmet, bade i administrativa

sammanhang och i mer uttalat sprékutvecklande aktiviteter.

Fritidshemsldrarna beskriver att digitala verktyg kan skapa motivation, engagemang och fler
mdjligheter till delaktighet. Sarskilt lyfts digitala spel, quiz och skapande aktiviteter ddr eleverna fér
arbeta tillsammans. Dessa aktiviteter upplevs stodja bdde muntlig och skriftlig sprakutveckling,
eftersom eleverna behdver ldsa, samtala, samarbeta och médta nya ord och begrepp. Detta svarar tydligt
pa den forsta fragestdllningen om hur digitala verktyg anvénds 1 sprékutvecklande syfte.

Nir det giller den andra fragestéllningen visar resultatet att fritidshemsldrarna upplever flera
mojligheter, sdsom Okat elevengagemang, multimodala uttryck och stéd for elever som annars har svért
att uttrycka sig. Samtidigt framkommer tydliga hinder i form av brist pa fungerande teknik, begrénsad
tillgdng till enheter, tidsbrist och behov av mer kompetensutveckling.

Den tredje fragestéllningen handlar om lirarnas egna digitala fiardigheter och forhallningssitt.
Resultatet visar att lararnas digitala kompetens varierar, men att alla betonar vikten av vuxennérvaro,
tydlig struktur och planering. De ldrare som kénner sig tryggare med tekniken anvénder den ocksa mer

varierat och med tydligare sprakutvecklande syfte.
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8.2 Resultat i relation till tidigare forskning

Studiens resultat ligger i linje med tidigare forskning som visar att digitala verktyg kan stodja barns
sprakutveckling nir de anvinds pa ett medvetet och pedagogiskt sitt. Flera fritidshemslérare beskriver
hur elever som vanligtvis &r tysta blir mer aktiva i digitala sammanhang. Detta 6verensstimmer med
Yamag och Ulusoy (2016), som visar att digitala berdttelser kan stdrka elevers ordforrad, motivation och

berdttarformaga.

Aven Van der Westhuizen och Hannaway (2021) lyfter fram hur digital lek kan stimulera
sprakutveckling genom kombinationen av bild, ljud och interaktion. Detta syns tydligt i var studie, dar
lararna beskriver hur elever anvénder olika uttrycksformer for att kommunicera och samarbeta.
Resultatet stodjer ocksa teorin om multimodalt ldrande, dér flera sinnen och uttryck samverkar for att
skapa mening.

Var studie bekréftar tidigare forskning som pekar pa utmaningar. Brist pa resurser och tekniska
problem lyfts bade av vara respondenter och i studier som Martinez (2019). Aven behovet av
kompetensutveckling aterkommer i forskningen. Falloon (2020) menar att lararens digitala kompetens
inte bara handlar om tekniska fardigheter, utan ocksé om pedagogiska och etiska dverviganden. Detta
speglas i vart resultat, dér lararna betonar att digitala verktyg inte automatiskt leder till larande utan

kraver aktivt vuxenstdd.

8.3 Metoddiskussion

Vi valde att anvinda en kvalitativ metod med semistrukturerade intervjuer och skriftliga svar, eftersom
vi ville fa en djupare forstaelse for fritidshemslérares erfarenheter och perspektiv. En styrka med denna
metod dr att den gav utrymme for nyanserade och personliga beskrivningar av vardagspraktiken i

fritidshemmet. Kombinationen av muntliga intervjuer och skriftliga svar bidrog till ett rikt och varierat

material.

En svaghet dr att studien bygger pé ett begransat antal deltagare, vilket innebér att resultaten inte kan
generaliseras till alla fritidshem. Samtidigt har mélstyrt urval gjort det mojligt att {4 relevanta och
meningsfulla svar i relation till studiens syfte.

Vara metodval har pdverkat resultatet genom att fokus hamnat pé lararnas upplevelser snarare én pa
exempelvis elevernas faktiska sprakutveckling. Om andra metoder hade anvénts, till exempel
observationer eller elevintervjuer, hade resultaten kunnat visa andra aspekter av hur digitala verktyg
anvinds och upplevs. En kvantitativ studie hade ocksd kunnat ge en bredare bild av hur vanligt
forekommande olika arbetssétt ar.
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8.4 Teoretiska tolkningar

Nir resultaten tolkas utifrén ett sociokulturellt perspektiv blir det tydligt att digitala verktyg fungerar
som artefakter som medierar larande. Lararna beskriver hur elever ldr i samspel med varandra och med
vuxna, snarare dn genom tekniken i sig. Detta stimmer vil dverens med Vygotskijs syn pé ldrande som

ndgot som sker i sociala sammanhang.

Det multimodala perspektivet hjdlper oss att forsta varfor digitala aktiviteter upplevs som
sprakutvecklande. Nér elever far kombinera bild, ljud, text och rorelse skapas fler védgar in 1 spraket.
Detta verkar sérskilt gynna elever som har svart med traditionella sprakliga uttrycksformer, vilket kraver

att de ska kunna formulera sig bade muntlig och skriftligt

8.5 Implikationer for praktik, policy och lararutbildning

Studiens resultat har flera implikationer for fritidshemmets praktik. For det forsta visar resultaten att
digitala verktyg kan vara ett vardefullt stod for sprakutveckling, men endast nir de anvidnds med tydligt
pedagogiskt syfte och med aktiv vuxennirvaro. Fritidshemsldrare behover dérfor tid for planering och

reflektion kring hur digitala aktiviteter utformas.

Studien visar att tillgang till fungerande teknik och mojlighet till fortbildning dr avgdrande. Huvudmén
behover sékerstélla att fritidshem har tillrdckliga resurser och 14ngsiktiga strategier for digital
kompetensutveckling.

For lararutbildningen innebér resultaten att digital kompetens bor integreras som en naturlig del av
utbildningen, med fokus pa hur digitala verktyg kan anvéndas sprakutvecklande och inkluderande 1

fritidshemmets verksamhet.
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9. Slutsats

Syftet med studien var att undersdka hur fritidshemslérare anvinder digitala verktyg i sin verksamhet
och vilka mgjligheter och utmaningar de upplever i arbetet. Vi ville i studien ocksa forsta hur lirarnas

digitala kompetens och deras forhallningssétt relaterar till elevernas mdten med digitala verktyg.

Resultaten visar att digitala verktyg spelar en allt storre roll 1 fritidshemmet och anvinds pa manga
olika satt. Lararna beskriver att de anvénds bade i skapande aktiviteter, dokumentation, lek,
kommunikation med vardnadshavare och som ett stod i det dagliga arbetet. Lararna upplever att digitala
verktyg kan bidra till 6kat engagemang, mer kreativitet och nya sétt for eleverna att utforska och
uttrycka sig. Detta stimmer 6verens med forskning som betonar att digitala och multimodala miljéer ger
barn fler mdjligheter att delta och vara aktiva 1 sitt larande.

Studien visar ocksd att ldrarnas digitala kompetens verkar ha betydelse for hur digitala verktyg
anvinds. Pedagoger som kénner sig trygga i det digitala initierar fler aktiviteter, beskriver att de vagar
prova nya arbetssétt och anvénder tekniken som ett naturligt inslag i verksamheten. Nér l4rarna daremot
kénner osékerhet eller saknar kunskap begransas anvdandningen. Detta ligger i linje med det
sociokulturella perspektivet dir ldraren ses som en viktig vigledare och den som skapar forutsattningar
for att digitala verktyg ska anvéndas pé ett meningsfullt sitt.

Dock sa framkommer flera dterkommande utmaningar. Fritidshemslirarna beskriver brist pa
fungerande enheter, tekniska problem, begrinsad tid for planering och behov av mer fortbildning. Dessa
faktorer gor att digitala aktiviteter ibland inte kan genomforas sé ofta eller s genomténkt som
pedagogerna Onskar. Detta bekriftar resultat fran tidigare forskning dér tillgéng till teknik, tid och
kompetens lyfts fram som centrala forutséttningar for digitalt arbete.

Studien visar att digitala verktyg har stor potential att berika fritidshemmets verksamhet och skapa
varierade aktiviteter dir eleverna fér prova, utforska och samarbeta. For att denna potential ska komma
eleverna till del krévs dock att fritidshemmet har tillging till fungerande teknik, att personalen fér
mdjlighet att utveckla sin digitala kompetens och att det finns tid att planera och reflektera over arbetet.
Digitala verktyg kan dirfor ses som ett stod som blir mest viardefullt nar det kombineras med

pedagogisk medvetenhet och goda praktiska forutséttningar.

29



9.1 Vidare forskning

Denna studie ger en inblick i hur fritidshemslirare upplever och anvénder digitala verktyg i arbetet med
barns sprakutveckling. For att bygga vidare pa resultaten skulle framtida forskning kunna omfatta fler
fritidshem 1 olika delar av landet. En sddan jaimforelse skulle kunna visa om anvéndningen av digitala
verktyg och upplevda mojligheter och hinder skiljer sig beroende pa geografiska, organisatoriska eller

socioekonomiska forutsittningar.

Vidare skulle det vara intressant att komplettera denna kvalitativa studie med en kvantitativ ansats.
Genom exempelvis en enkdtundersokning riktad till ett storre antal fritidshemslarare skulle man kunna
f4 en bredare bild av hur vanligt olika arbetssétt dr och hur digitala verktyg anvénds 1 sprakutvecklande
syfte. Detta skulle kunna bidra till mer generaliserbara resultat och stirka forstaelsen for
digitaliseringens roll i fritidshemmet.

En annan mojlig inriktning for vidare forskning &r att studera elevernas perspektiv. I denna studie har
fokus legat pa fritidshemsldrarnas erfarenheter, men framtida forskning skulle kunna underséka hur barn
sjdlva upplever digitala aktiviteter och hur de anser att dessa paverkar deras sprak, motivation och
delaktighet. Detta skulle ge en mer heltickande bild av digitala verktygs betydelse i fritidshemmets
vardag.

Slutligen skulle vidare forskning kunna fordjupa sig i hur digitala verktyg kan anvéndas for att framja
interkulturellt 1drande och inkludering i fritidshemmet. I en alltmer digital och mangkulturell vardag
finns mojligheter att anvinda digitala medier for att mota olika sprak, berittelser och perspektiv. Genom
att &ven anvinda andra teoretiska utgangspunkter i framtida studier kan nya perspektiv pa digitalisering,

larande och sprakutveckling i fritidshemmet synliggoras.
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9.2 Slutord

Arbetet med denna uppsats har varit bade larorikt och utvecklande for oss. Genom ett néra samarbete
har vi kunnat dela tankar, erfarenheter och perspektiv, vilket har bidragit till att férdjupa var forstéelse
for digitala verktyg och deras betydelse for barns sprakutveckling i fritidshemmet. Att arbeta
tillsammans har gett oss mdjlighet att stdtta varandra genom hela processen, frn planering och
datainsamling till analys och férdig text.

Vi vill ocksa rikta ett stort tack till de fritidshemsldrare som har deltagit i studien och generdst delat med
sig av sina erfarenheter och reflektioner. Deras engagemang har varit avgérande for uppsatsens innehall
och har gett oss vardefulla insikter i fritidshemmets vardagliga arbete.

Slutligen vill vi uttrycka var tacksamhet till vdra familjer och nérstdende for deras tdlamod, stod och
uppmuntran under arbetets gdng. Deras forstaelse har varit viktig for att vi har kunnat genomfora detta
arbete. Arbetet med uppsatsen har stirkt bade vart samarbete och vér professionella utveckling och vi tar

med oss dessa erfarenheter in i vart fortsatta arbete som fritidshemslérare.
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10.1 Bilaga 1: Information och samtyckesblankett

Informations- och samtyckesblankett vid behandling av personuppgifter i samband med

studentarbete

Vi dr tva studenter vid Sodertorns hogskola. Under denna termin skriver vi vart examensarbete som
omfattar en mindre undersokning som é&r relevant for fritidshemmets praktik och virt kommande yrke
som ldrare i fritidshem. Studien handlar om Digitalisering i fritidshemmet

Syfte med studien:

Syftet med studien &r att undersoka hur fritidshemsldrare anvéander digitala verktyg for att stodja barns
sprakutveckling samt att belysa vilka mojligheter och utmaningar som uppstar i detta arbete.

Insamling av material:

For att samla in material till studien kommer vi att genomfora semistrukturerade intervjuer med
fritidshemsldrare. Varje intervju beriknas ta cirka 30-60 minuter. Intervjuerna spelas in med ljud for att
kunna transkriberas ordagrant. Deltagandet ér frivilligt och kan avbrytas nir som helst utan att skal
behdver anges.

Behandling av personuppgifter:

De personuppgifter som kan komma att behandlas dr namn, yrkesroll, kontaktuppgifter och inspelat
ljudmaterial. Uppgifterna kommer endast att anvéindas inom ramen for detta studentarbete. Allt material
avidentifieras i uppsatsen. Personuppgifterna lagras pa ett sékert sétt och raderas efter att uppsatsen ar
betygsatt och avslutad.

Dina rittigheter:

Du har rétt att ta del av de personuppgifter som behandlas om dig, begira rittelse av felaktiga uppgifter
samt dterkalla ditt samtycke nér som helst. Om du aterkallar ditt samtycke kommer inga ytterligare
uppgifter att samlas in, och tidigare uppgifter tas bort. For frdgor kring behandlingen av personuppgifter
kan du kontakta Sodertérns hogskolas dataskyddsombud pa dataskydd@sh.se.

Kontaktuppgifter:

Sodertorns hogskola — Info@sh.se
Telefon: 08—-608 40 00

Studenter:

Belinda Bedanho — 22bebel @suni.se
Canet Darwesh — 22cada2(@suni.se
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Handledare:
Claudia Schumann

E-post: claudia.schumann@sh.se

Datum och ort;

Underskrift:

Namnfortydligande:

SODERTORNS HOGSKOLA | STOCKHOLM
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10.2 Intervjuguide

Inledande information:

Jag borjar med att presentera mig sjilv och forklara syftet med intervjun.

Jag beréttar att intervjun dr konfidentiell och att alla svar kommer att behandlas anonymt.

Jag frigar om det dr okej att spela in samtalet samt forklarar att inspelningen endast anvénds for att
underlitta analysen.

Jag skulle uppskatta om ni d4ven kunde skriva under samtyckesblanketten.

Bakgrundsinformation

Kan du beritta lite om dina erfarenheter som fritidshemslérare?

Vad har du for formell utbildning?

Hur ldnge har du jobbat som fritidshemslérare?

Vilken roll tycker du att digitala verktyg har 1 fritidshemmets verksamhet idag?
Vilka digitala verktyg anvénder du pé ditt fritidshem?

Tema 1: Digitala verktyg pa ditt fritidshem

Huvudfraga 1: Hur anvinder ni digitala verktyg i fritidshemmet och varfor?

Hur ldnge har du anvént digitala verktyg i ditt arbete pa fritidshemmet?

Vilka verktyg anvinder ni?

I vilket specifikt syfte anvinder ni den/dem?

Kan du beskriva hur digitala verktyg anvinds under en vanlig dag i fritidshemmets verksamhet?
Tema 2: Digitala verktyg och spriakutveckling

Huvudfraga 2:

Hur upplever du att elevernas sprakutveckling paverkas av att arbeta med digitala verktyg i
fritidshemmet?

Kan du ge exempel pa aktiviteter dir digitala verktyg har frimjat elevernas sprik eller kommunikation?
Vilka skillnader ser du mellan traditionella och digitala arbetssitt nér det géller just att frimja barnens
sprakutveckling?

Vilka mgjligheter ser ni just med sprékutvecklande digitala verktyg?

Vilka mgjliga svarigheter eller hinder har du stott pa?
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Tema 3: Personalens kompetens

Huvudfraga 3: Hur lar du dig och utvecklar din anvdndning av digitala verktyg i arbetet pa
fritidshemmet?

Hur uppfattar du din egen kunskap och hur har du haft mgjlighet att lira dig mer om digitala verktyg?
Hur lir du dig nya digitala verktyg eller arbetssétt?

Vad tycker du skulle underlétta for dig att anvénda digitala teknik pé ett pedagogiskt sétt?

Avslutande fragor

Om du fick ge ett rdd till andra fritidshemslédrare som vill utveckla sitt digitala arbete, vad skulle det
vara?

Ar det ndgot mer du vill tilligga som inte har tagits upp?

Tack for din tid och ditt deltagande.

Belinda Bedanho Och Canet Darwesh

SODERTORNS HOGSKOLA | STOCKHOLM
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