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Abstract - The influence of popular culture in the after-school center

The purpose of this study is to examine how popular culture affects children's social
interactions in Swedish school-age educare. The study begins by describing how the increase
in popular cultural expressions in children's daily lives can affect their social interactions and
relationships. Previous research suggests that popular culture can be used as an inclusive
resource, but can also be a factor in exclusion between children if they do not have
knowledge or access to these expressions. The theoretical starting point used in this study is
the perspective of situated learning and the concept of communities of practice, which clarify
how social participation and learning are seen within meaningful contexts. Using a qualitative
approach, semi-structured interviews have been conducted with four school-age educare
educators and four children at two different schools. The analysis was conducted based on a
thematic analysis. The results of the study show that popular culture plays a significant role in
children's social interaction with each other. Common interests in popular cultural references
and expressions can increase inclusion between children, but on the other hand can risk
children being excluded if they do not share the same popular cultural interests. The leisure
educators express that popular culture can function as a kind of tool for participation, but also
as something that requires active educational planning. It is emphasized in the discussion that
integrating popular cultural expressions and references into school-age educare is important
for promoting learning and inclusion. This study highlights the need for educators and
teachers to increase their understanding of children's popular cultural expressions and

references, both in practice and education.

Keywords: school-age educare, situated learning, community of practice, popular culture,

social interaction, inclusion, exclusion



Sammanfattning

Denna studies syfte dr att undersoka hur populdarkultur paverkar elevernas sociala samspel i
fritidshemmets verksamhet. Inledningsvis beskrivs det hur 6kandet av populérkulturella
uttryck inom elevers dagliga liv kan paverka deras gemenskap och relationer. Den tidigare
forskningen tyder pa att populdrkultur kan anvindas som en inkluderande resurs, men kan
dven vara en faktor till exkludering mellan elever om de inte har kunskap eller tillgang till
dessa uttryck. Den teoretiska utgangspunkten som forekommer inom denna studie ar
perspektivet situerat lirande samt begreppet praktikgemenskaper, som tydliggor hur socialt
deltagande och ldrande ser inom meningsfulla sammanhang. Med hjélp av en kvalitativ
ansats har det genomforts semistrukturerade intervjuer med fyra fritidspedagoger och fyra
elever pé tvd olika skolor. Analysen genomfordes utifran en tematisk analys. Studiens resultat

visar att populédrkultur spelar en befintlig roll inom elevernas sociala samspel med varandra.

Gemensamma intressen inom populdrkulturella referenser och uttryck kan 6ka samhorigheten
mellan elever, men kan pa andra sidan riskera att elever exkluderas om de inte delar samma
populdrkulturella intressen. Fritidspedagogerna uttrycker att populdrkultur kan fungera som
ett slags verktyg for delaktighet, men dven som nigot som kraver aktivt medveten pedagogisk
planering. Det framhalls 1 diskussionen att integrering av populdrkulturella uttryck och
referenser i fritidshemmets verksamhet dr viktigt for att frdmja ldrande och inkludering.
Denna studie belyser behovet av att pedagoger och larare okar deras forstdelse for elevers

populérkulturella uttryck och referenser, bade inom praktik och utbildning.

Nyckelord: fritidshemmet, situerat ldrande, praktikgemenskap, populdrkultur, social samspel,
exkludering
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1. Inledning och bakgrund

Denna studie undersdker hur populdrkultur péverkar elevernas sociala samspel inom
fritidshemmets verksamhet samt vilken roll den kan spela for att skapa en inkluderande och
engagerande miljo. Populdrkulturen ger barn mojlighet att dela kunskaper och erfarenheter
med varandra, vilket gor den till en central del av manga barns vardag. I fritidshemmet &r det
ofta inom dessa miljoer som barn utvecklar sina sociala fardigheter och bygger relationer, dér
deras samtal och lekar ofta speglar aktuella filmer, sociala medier, spel och musik.
Populdrkulturen fungerar som en gemensam referenspunkt, dér teman och beteenden fran
dessa kulturella uttryck snabbt kan bli normer och ideal inom vinskapskretsar (Danesi 2021,

5. 284).

For att forstda hur populdrkultur pdverkar barnens sociala interaktioner ar det viktigt att
analysera det komplexa sambandet mellan hur elevers virderingar formas och den
populdrkulturen som finns. En djupare insikt 1 dessa samband kan ge vérdefulla perspektiv
for fritidspedagoger. Genom att studera bade fritidspedagogers och elevers perspektiv stravar
vi efter att fi en djupare forstdelse for hur populirkulturella element kan anvéndas som
verktyg for att frimja social gemenskap, samarbete och forstaelse mellan eleverna. Detta
inkluderar att utforska hur populédrkultur kan integreras i1 det pedagogiska arbetet for att skapa
en inkluderande och engagerande miljo, samt att belysa de mojligheter och utmaningar som

finns 1 detta.

Genom att analysera dessa perspektiv kan man dven forstd hur populédrkulturen hjdlper barn
att navigera i en komplex social varld. Att anvdnda populdrkulturella referenser kan fungera
som en bro till elevernas intressen och erfarenheter, men det dr ocksd viktigt att identifiera de
begransningar och utmaningar som kan uppsta. Studien syftar till att belysa vilka mojligheter
och utmaningar som finns med att anvdnda populédrkulturella element som verktyg for att

frimja samarbete, social gemenskap och inkludering 1 fritidshemmets verksamhet.

1.1. Definition av populirkultur

Populérkultur kan definieras pa flera olika satt och utgér en betydande del av barns och ungas

liv 1 dagens samhélle och har en stark paverkan pé deras identitetsutveckling och sociala



interaktioner (Edwards 2016, s. 514). I denna studie definieras populdrkultur som en
sammansatt form av sociala medier, spel, filmer och musik, som tillsammans formar barnens
véarderingar och samtida samhillstrender. Populérkultur ar stdndigt ndrvarande och bidrar till
att forma hur barn ser pa sig sjdlva och sin plats 1 virlden. De dr omgivna av en méngd
kulturella uttryck som inte bara erbjuder underhallning, utan ockséd blir centrala for deras
sociala interaktioner. Med Okande tillgang till digitala plattformar far barn och unga en

bredare palett av kulturella referenser att inspireras av (Jansson & Wallner 2023, s. 66).

2. Syfte och fragestillning

Denna studie underséker om och hur populédrkultur kan paverka elevers sociala samspel inom
fritidshemmets verksamhet. Genom att analysera hur olika uttryck inom populédrkulturen —
som exempelvis sociala medier, spel, filmer och musik — kan forma eller bidra till
interaktioner mellan elever, ar studiens syfte att Oka forstaelsen for hur populédrkultur
paverkar elevers sociala utveckling. Denna studie belyser dven hur fritidspedagoger kan
anvinda sig av populdrkulturen som en vérdefull resurs som kan hjdlpa till att frimja positiva
sociala interaktioner och relationer inom fritidshemmets verksamhet. For att syftet av denna

studie ska kunna besvaras, kommer foljande fragestillning att undersokas:

e Hur paverkar populirkultur elevers sociala samspel med varandra inom

fritidshemmets verksamhet?

3. Tidigare forskning

Foljande vetenskapliga artiklar syftar till att belysa vikten av att studera populédrkulturens
paverkan pa socialt samspel 1 fritidshemmet, samt att ligga grunden for en djupare forstielse
av detta komplexa fenomen. Genom att analysera tidigare forskning kan vi fa virdefulla

insikter som bidrar till var egen studie av fenomenet.

3.1. Att skapa sig sjalv och andra — populirkultur i fritidshemmets

vardag



Artikeln ”Att skapa sig sjdlv och andra — populérkultur i fritidshemmets vardag” av Magnus
Jansson och Lars Wallner analyserar hur populdrkultur pdverkar barnens sociala interaktioner
i svenska fritidshem. Genom féltobservationer av 47 barn i arskurs 2 och 3 har forskarna
anvint en etnografisk metod for att utforska barnens interaktion med popularkulturella

element (Jansson & Wallner 2023, s. 66—67).

Studien organiserades kring tvd teman. Det forsta temat, “Uttryck for populdrkulturell
konsumtion”, belyser hur barnens klddval och anvindning av populdrkulturella symboler
fungerar som verktyg for sjidlvuttryck och identitetsskapande. Genom att folja specifika
moden och referera till populédra fenomen signalerar barnen sin tillhdrighet till olika grupper,
vilket stirker sociala band (Jansson & Wallner 2023, s. 72—73). Det andra temat, ’Sociala
medier som en del av barns populdrkultur”, fokuserar pa hur barnen anvénder plattformar
som TikTok for att forma sina sociala relationer och identiteter, trots aldersgrénser. Dessa
interaktioner paverkar hur de relaterar till varandra i fritidshemmet och skapar bade

mdjligheter och utmaningar (Jansson & Wallner 2023, s. 74-75).

Studien visar att populdrkultur &r central 1 barnens liv 1 fritidshemmet och anvénds for att
skapa sociala attribut och navigera mellan kulturer. Fritidspedagoger har en utmaning i att
forsta och hantera dessa referenser, sirskilt nar det géller sociala mediers risker (Jansson &
Wallner 2023, s. 68—69). Forfattarna foreslér att fritidshemspersonal bor engagera sig i
barnens populdrkulturella intressen for att stodja deras utveckling. Artikeln kan darfor
fungera som en bakgrund for var egen forskning om hur populérkultur paverkar barns sociala

samspel i fritidshemmet.

3.2. Popularkultur som kunskapskiilla i forskolan

Helene Dahlstrom (2023, s. 61) undersoker forskolldrares syn pa populirkultur som en resurs
inom forskoleundervisningen. Detta kan ge insikter om hur paverkan stracker sig till
fritidshemmets verksamhet, sdrskilt nér det géller elevernas sociala samspel. Dahlstrom
hivdar att nir pedagoger integrerar barnens intressen och aktuella kulturella fenomen i
undervisningen, kan detta leda till ett mer lustfyllt och engagerat lirande. Genom att arbeta
med teman som barnen finner intressanta, 0kar delaktigheten och frimjas en positiv

larandemil}o.



I fritidshemmet kan populdrkultur fungera som en gemensam ndmnare som underléttar
interaktion mellan eleverna. Nar barn delar intressen som filmer, serier eller spel, skapas en
plattform for socialt samspel och kommunikation, vilket kan bidra till att bygga relationer och
stiarka grupper, vilket dr centralt for den sociala utvecklingen (Dahlstrom 2023, s. 62).
Dahlstrom pépekar att populdrkultur ocksa kan vara en vig in 1 litteracitet och att pedagoger
bor hallas informerade om aktuella trender for att kunna engagera barnen effektivt. I
fritidshemmet kan detta innebéra att skapa aktiviteter som relaterar till populdra teman, vilket
kan stimulera diskussioner och samarbeten mellan barnen. Samtidigt maste man vara
medveten om de utmaningar som kan uppsté, sdsom ojamlik tillgang till teknik, vilket kan
leda till att vissa barn kénner sig utanfor eller exkluderade fran gemenskapen (Dahlstrom

2023, s. 65).

Artikeln tar &ven upp vikten av kritisk reflektion kring normer och stereotyper inom
populdrkultur. Genom att diskutera dessa @mnen kan barnen vidga sina perspektiv och
utveckla en djupare forstaelse for sociala sammanhang. I fritidshemmets verksamhet kan
pedagoger spela en avgorande roll genom att initiera samtal och aktiviteter som uppmuntrar
barnen att tidnka kritiskt kring de budskap och bilder av verkligheten som populédrkulturen
presenterar (Dahlstrom 2023, s. 77).

3.3. New Concepts of Play and the Problem of Technology, Digital
Media and Popular-Culture Integration with Play-Based Learning in

Early Childhood Education

Susan Edwards artikel tar upp viktiga utmaningar och moéjligheter nar det kommer till att
integrera teknik, digitala medier och populdrkultur i lekbaserat lirande inom skolans
utbildning. Hon papekar att traditionella utbildningsmetoder ofta missar att ta hansyn till de
aktuella lek- och ldrandeupplevelser som barn har, vilka &r starkt padverkade av populédrkultur

och digitala inslag (Edwards 2016, s. 513).

En central del av Edwards studie ar att istéllet for att enbart fokusera pa lararnas syn pa
teknik, bor man utforska nya sitt att definiera lek. Ett exempel pa detta dr ”web-mapping”, ett

verktyg som visuellt illustrerar hur traditionell och digital lek samverkar. Genom att anvinda



web-mapping kan pedagoger béttre observera och planera ldrandeaktiviteter som speglar

barnens intressen, bade i den fysiska och digitala viarlden (Edwards 2016, s. 514).

Resultaten frén ett projekt med forskolldrare visar att web-mapping inte bara okar forstaelsen
for barnens intressen, utan ocksa uppmuntrar inkluderande metoder och medveten
undervisning (Edwards 2016, s. 527). Detta kan kopplas till hur populédrkultur paverkar
elevers sociala samspel i fritidshemmets verksamhet. Genom att integrera populdrkulturella
referenser och digitala medier 1 larandeaktiviteter kan barnen relatera till varandras

erfarenheter, vilket framjar social interaktion och samarbete.

3.4. Images of Play Experiences through a Child’s Lens: An
Exploration of Play and Digital Media with Young Children

Angela Eckhoffs artikel erbjuder en djupgaende insikt i hur sma barn integrerar digitala
medier i sina lekar och kreativa processer, vilket i sin tur belyser hur populédrkultur paverkar
deras sociala interaktioner inom fritidshemmet. En central punkt i hennes forskning ar att
digitala medier har blivit en oumbdérlig del av bade populédrkulturen och barnens vardag.
Eckhoff visar hur barn anvénder digitala bilder i sitt lekande, dér dessa bilder fungerar som
en gemensam referensram for social interaktion. Genom att dela och skapa innehall inspirerat
av populéra filmer, spel och sociala medier kan barn bygga relationer och stirka sina sociala

nétverk (Eckhoft 2017, s. 115).

Dessutom belyser barnens anvidndning av bilder 1 lek hur de formar och uttrycker sina
identiteter. Populédrkulturen erbjuder barn verktyg for att forstd och utforska sina roller inom
sociala sammanhang. Nir barn refererar till populdrkulturella fenomen i sina lekar, far de
mojlighet att samarbeta och férhandla om roller och berittelser, vilket ytterligare forstérker

deras sociala samspel (Eckhoff 2017, s. 115).

Artikeln framhéver ocksa vikten av att respektera barns perspektiv och roster, vilket dr
avgorande i relation till populédrkultur (Eckhoff 2017, s. 128). Genom att uppmuntra barn att
dela sina erfarenheter och asikter om populdrkulturella fenomen kan pedagoger fa en djupare
forstaelse for hur dessa influenser formar barns sociala interaktioner och hur de navigerar i

sina sociala vérldar.



4. Teoretiskt perspektiv

I denna del presenteras den teoretiska utgdngspunkten som kommer att anvidndas under
analysen av den insamlade empirin, vilket dr perspektivet situerat lirande med fokus pa
begreppet praktikgemenskaper. Lev Vygotskijs teori om perspektivet situerat lirande lyfter
fram hur ldrande kan ske genom kontextuella och sociala sammanhang, jamfort med den
individuella kognitiva utvecklingen som sker ensam. Lédrandet inom fritidshemmets
verksamhet dr titt forknippat med deltagande och interaktioner inom olika gemenskaper, och
hér kan populdrkultur ses som en gemensam referenspunkt samt en sammanhallande faktor

nir det giller det sociala samspelet mellan elever (Holmberg 2021, s. 63—64).

4.1. Teoretiskt val och begrepp

Perspektivet situerat lirande innebidr att forstaelse och kunskap kan utvecklas genom att
aktivt delta 1 sociala praktiker. Kunskap r i sig inte ndgon abstrakt enhet som skickas vidare
frdn person till person, utan istéllet dr det nagot som kan uppstd genom gemensamma

interaktioner och erfarenheter inom specifika sammanhang (Holmberg 2021, s. 63—64).

Utifrén denna fOrstdelse dr da praktikgemenskaper centrala. Praktikgemenskaper innebér att
det finns en social grupp dir deltagarna, utifrin gemensamma aktiviteter samt delat
engagemang, kan utveckla fardigheter, kunskaper och en delad forstaelse for aktuella normer
och uttryck. Dessa praktikgemenskaper inom fritidshemmets verksamhet kan formas genom
aktiviteter och intressen kopplade till populédrkulturella referenser, som exempelvis kan
uppsta genom pahittade leker inspirerade av musik, digitala spel eller TV-serier. Deltagarna i
den specifika praktikgemenskapen kan stindigt forhandla om dess struktur och innehall,
vilket kan betyda att elevernas positionering av sig sjdlv och andra inom det sociala

samspelet, paverkas av populdrkulturella normer och uttryck (Holmberg 2021, s. 65-66).

4.2. Praktikgemenskaper inom fritidshemmet

Fritidshemmets verksamhet som en social arena &r ett exempel pd en Overgripande
praktikgemenskap, men den &r ocksd en plats for andra mindre gemenskaper som utvecklas

och samexisterar. Populdrkulturen kan fungera som en bro mellan elever, vilket kan skapa en
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sammanhéingande grund for sociala interaktioner. Nir elever refererar till populdrkulturella
uttryck, som exempelvis aktuella trender inom sociala medier eller karaktérer fran en populdr
TV-serie, kan de konstruera gemensamma betydelser samt formedla tillhorighet till olika
grupper. Utifrdn detta kan populdrkultur bidra med ndgon form av paverkan pa bade
exkluderings- och inkluderingsprocessen inom fritidshemmets verksamhet, da det kan
forekomma vissa elever som kdnner gemenskap med andra elever, medan det finns andra som
exkluderas beroende av deras uppfattning av aktuella populdrkulturella referenser (Holmberg

2021, s. 68-69).

Deltagarna inom praktikgemenskaper utvecklar bdde ett gemensamt sprak och en gemensam
forstaelse, vilket speglas av hur eleverna anvinder sig av populdrkulturella uttryck och
referenser for att forhandla och skapa sin sociala verklighet. Begreppet legitimt perifert
deltagande syftar till nya deltagare i en specifik praktikgemenskap som i borjan deltar genom
att frimst observera och sedan gradvis Oka sitt engagemang, vilket gor dem till centrala
aktorer 1 den specifika gemenskapen (Holmberg 2021, s. 69-70). Ett exempel pa detta kan
vara att vissa elever far den ledande rollen inom en gemenskap pa grund av deras
populdrkulturella kunskap, jamfort med andra elever som dr mer perifera deltagare som

stegvis Okar denna kunskap utifrdn observationer samt deltagande.

4.3. Populédrkulturens paverkan pa elevers sociala normer

Eftersom praktikgemenskaper inte &r fOrutbestimda, utan istéllet stindigt fordndras av
deltagarna, spelar populédrkulturen en viktig roll i hur elever etablerar beteendemdnster och
sociala normer inom fritidshemmets verksamhet. Elevers interaktioner med populdrkulturella
referenser och uttryck kan bidra med en insikt i hur de skapar relationer med andra samt
skapar sina identiteter. Detta kan exempelvis speglas i hur elever inom fritidshemmets
verksamhet organiserar sina lekar genom populédrkulturella referenser och uttryck eller nér de

jamfor samt diskuterar olika karaktédrer och medier (Holmberg 2021, s. 70-73).

Inom praktikgemenskaper finns det en central aspekt dér deltagarna utifrdn gemensamma
sprakliga praktiker och erfarenheter skapar en delad repertoar (Holmberg 2021, s. 66), vilket
syftar pa specifika handlingar, artefakter, uttryck och ord som tillhor deltagarnas

gemensamma intressen. Utifrdn en fritidshemskontext kan detta leda till att elever

11



kommunicerar med hjdlp av populdrkulturella referenser och uttryck, vilket kan utveckla en
kdnsla av delad forstaelse och samhorighet. P4 andra sidan kan denna aspekt bidra till
exkludering eftersom de elever som inte har samma kunskap om popkulturella referenser och

uttryck som de andra, kan riskera att exkluderas frén olika gemenskaper.

Genom att anvinda oss av perspektivet situerat lirande samt begreppet praktikgemenskaper,
okar vi var forstéelse for vilken roll populdrkulturen har 6ver elevers sociala samspel med
varandra inom fritidshemmets verksamhet. Praktikgemenskaper fordndras och skapas
standigt utifran sociala interaktioner, da populdrkulturella referenser hjilper till att forma
gemensamma relationer, identiteter och erfarenheter. Perspektivet situerat ldrande kan bidra
till en nyanserad bild av hur elever kan anvédnda sig av populérkulturella referenser for att
skapa mening 1 deras dagliga interaktioner med varandra, férhandla om sociala positioner
samt skapa tillhorighet. Ett stadium av dessa processer inom fritidshemmets verksamhet kan
ge virdefulla insikter i hur elevers sociala samspel med varandra kan stodjas genom att

populdrkulturella referenser inkluderas och uppmuntras i det dagliga pedagogiska arbetet.

5. Undersokningsmaterial och metod

For att frégestdllningen for denna studie ska kunna besvaras, kommer en kvalitativ
forskningsansats att anvéndas. Valet av denna metod beror pd att vi vill utveckla en djupare
forstaelse av fritidspedagogers och elevers perspektiv och upplevelser av populdrkulturens
paverkan i fritidshemmets verksamhet. For att detta ska uppnas kommer studien inkludera
kvalitativa intervjuer for att kunna mojliggoéra en kontextuell och nyanserad analys och syn

pa socialt samspel.

5.1. Urval

Urvalet for studien bestar av bdde fritidspedagoger och elever. Intervjuerna har genomforts
med 4 fritidspedagoger samt 4 elever som ar 10 till 12 ar. Vart urval av deltagare och
fritidshemsverksamhet har skett genom att vi kontaktat 2 skolor och fragat om frivilliga
deltagare. Utifran detta urval inkluderar vi bade elever och fritidspedagoger, vilket ger oss en
storre och bredare forstdelse pa vilka sdtt populdrkulturen kan pédverka elevers sociala

samspel utifran olika perspektiv.
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5.2. Datainsamlingsmetoder

Valet av intervjuer som en metod for att samla in data anvénds for att vi ska f4 en djupare
forstaelse for hur populdrkulturen anvinds och uppfattas av elever inom socialt samspel
(Ahrne & Svensson 2022, s. 15). Intervjuerna med eleverna har genomforts individuellt. De
individuella barnintervjuerna varade mellan 10 till 15 minuter och fokuserade pa hur
populdrkulturen pdverkar sociala samspel mellan elever inom fritidshemmet samt deras
samtalsdmnen, lekar och vénskapsrelationer. Néar det kommer till intervjuerna med
fritidspedagogerna, varade de 20 till 30 minuter. Intervjuerna med fritidspedagoger handlade
om deras syn pa populdrkulturens roll och paverkan pa elevers sociala samspel inom
fritidshemmet, och dven deras strategier for hur de anvinder sig av populdrkulturella
referenser inom deras fritidspedagogiska arbete. Intervjuerna bade med elever och
fritidspedagoger var semistrukturerade (Ahrne & Svensson 2022, s. 46), vilket innebér att
forutbestdamda fragor stills samt dven att utforskning av nya teman sker under samtalets gang.
Semistrukturerade intervjuer sdkerstiller en balans mellan flexibilitet och struktur, vilket
innebér att forskaren kan stdlla frdgor i en forutbestimd ordning men kan ocksé anpassas
under samtalets ging. Detta dr sdrskilt viktigt ndr det kommer till att fanga individuella

erfarenheter och perspektiv (Patel & Davidson 2010, s. 105).

Syftet med anvdndningen av en kvalitativ intervju &r att identifiera och uppticka egenskaper
hos det specifika fenomenet som undersoks, vilket i vart fall dr hur populédrkulturella
referenser och uttryck pdverkar elevers sociala samspel. Utifrin detta krévs det en metod som
inte begrdnsar respondenternas svar i exempelvis fasta alternativ, utan istillet gér rum for
personliga och nyanserade beskrivningar. Detta innebér att semistrukturerade intervjuer blir
ett metodologiskt 1dmpligt verktyg som kan underlétta ett abduktivt eller induktivt arbetssétt i
forskning. Denna metod frdmjar dessutom rollen av gemensamt meningsskapande samtal,
vilket innebdr att bade intervjuperson och intervjuare samverkar for att klarldgga ett
forskningsproblem. Den djup och flexibilitet som semistrukturerade intervjuer tillbringar var
ett avgorande val for studien eftersom det dppnade upp for ett meningsfullt sétt att belysa var

fragestéllning (Patel & Davidson 2010, s. 105).

5.3. Forskningsetik
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Pa grund av att det &r minderariga som ska delta i denna studie, dr det centralt att folja de
olika etiska aspekterna som forekommer inom vetenskapliga arbeten. Ahrne och Svensson
(2022, s. 85-86) beskriver vilka riktlinjer Vetenskapsradet har nér det giller forskning som
involverar minderariga. Dessa riktlinjer ska bland annat sdkerstilla att deltagarna och deras
virdnadshavare har informerats om samtycke, deltagarna ska vara anonyma under
rapportering och analys, deltagandet ska vara frivilligt under hela processen och de som
deltar ska kunna avbryta sin medverkan under hela processen. Forskarna ska bemota barnen
pa ett respektfullt sitt for att barnen ska kunna kénna att de tas pé allvar. For att denna studie
ska kunna genomfOras pa ett etiskt sétt sékerstéller vi att de grundldggande etiska principerna
enligt Vetenskapsradet (2002, s. 7-14) foljs: nyttjandekravet, konfidentialitetskravet,

informationskravet och samtyckeskravet.

For att samtyckeskravet i denna studie ska kunna uppfyllas har vi sdkerstillt att deltagarna
frivilligt deltar och att de frivilligt far avsta eller avbryta sitt deltagande under hela
undersokningen utan att behdva uppge nagot skal. Skriftligt samtycke har inhdmtats dven fran
vardnadshavarna for de deltagare som dr minderariga innan intervjuer genomforts. For att
informationskravet ska kunna uppfyllas har alla deltagare inom denna studie informerats om
dess genomforande, syfte samt pa vilket sdtt deras svar kommer att anvindas. Denna
information har getts bade skriftligt och muntligt samt har alla deltagare fatt chansen att stilla
frdgor innan det skriftliga samtycket ldimnades in. For att konfidentialitetskravet ska uppfyllas
har all insamlad data anonymiserats for att alla deltagarnas integritet ska skyddas. Inga
identifierande uppgifter inom studiens rapportering och resultat har forekommit. All data som
samlats in under hela undersokningens gang har skett pa ett sikert sitt och det har dven
sikerstéllts att det endast &r forskarna som har tillging till insamlad data. For att
nyttjandekravet ska wuppfyllas har all data som samlats in enbart anvints for
forskningsdndamal och den kommer dven inte att anvindas i kommersiella sammanhang eller
vidarebefordras. Efter att studien dr avslutad kommer all data som samlats in att raderas i

enlighet med de riktlinjer som giller for forskningsetik.

5.4. Analysmetod
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I denna del presenteras den analysmetod som ska anvindas for att analysera den insamlade

datan fran intervjuerna. Denna studie kommer anvénda sig av en tematisk analys.

Tematisk analys dr en anpassningsbar och flexibel metod som gor det mojligt for oss att fa
syn pa bade teoristyrda och emperistyrda teman inom undersokningen. Pa grund av att
studiens fokus ligger pé att undersoka fritidspedagoger och elevers perspektiv och
upplevelser, dr da en tematisk analys ett lampligt val for metod eftersom metoden sékerstéller
att vi kan analysera varierande typer av data, som exempelvis intervjuer (Alvinius 2023, s.
11-14). Vi analyserar, tolkar och identifierar det empiriska materialet genom att forst forhalla
oss s& nira det ursprungliga innehallet som mojligt. Dérefter tydliggor vi skillnaden mellan
var egen tolkning och analys och det insamlade datamaterialet. Genom detta kan vi minska
risken av att paverka studien av véra egna tolkningar och forstaelser, vilket skapar en
transparens 1 analysprocessen (Alvinius 2023, s. 26-27). Eftersom vi intresserar oss for hur
populdrkulturella referenser kan pdverka elevers sociala samspel inom fritidshemmets
verksamhet, ger den tematiska analysen oss mojligheten att undersdka bade underliggande
och explicita betydelser 1 elevernas och fritidspedagogernas beréttelser. Tematisk analys
mojliggér dessutom en kombination av teoristyrd och empiristyrd inriktning, vilket innebar
att det dr mojligt att upptécka bdde nya monster och teman i den insamlade datamaterialet for
att sedan kunna analysera dem genom den valda teorin om situerat ldrande och

praktikgemenskaper (Alvinius 2023, s. 11-14).

6. Resultat och analys

I det hdr avsnittet kommer den data vi samlat in att redovisas samt analyseras utifran
perspektivet situerat ldrande med fokus péd begreppet praktikgemenskaper. I denna studie
deltog och genomfordes 4 semistrukturerade intervjuer med 4 fritidspedagoger och 4
semistrukturerade intervjuer med 4 elever fran tva olika skolor. Inom detta avsnitt kommer
den insamlade resultaten att sammanstillas, presenteras och analyseras i1 olika teman for att

forskningsfrdgan ska kunna besvaras:

® Hur paverkar populdrkultur elevers sociala samspel med varandra inom

[fritidshemmets verksamhet?
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6.1. Fritidspedagogers syn pa elevernas populirkulturella
anvandning inom sociala samspelet

Inom detta tema undersoks hur fritidspedagoger uppfattar och tolkar elevernas anvindning av
populdrkultur, samt hur denna anvindning paverkar deras sociala interaktioner och relationer.
De delar med sig av sina insikter om hur elevernas engagemang med populédrkultur bidrar till

deras sociala samspel.

Populérkultur har en jétte stor roll [...] Mycket av deras asikter kommer frén sociala medier, dom ar
véldigt paverkande d& det dr dir som dom hittar sin rollmodeller och baserar deras tankar pa deras
tankesdtt [...] Det dr ndstan kontrollerande Gver barnen [...] De’ paverkar hur de’ talar med dig, de’
paverkar deras &sikter, deras beteende [...] Exempelvis s& hade de’ ett spel som hette Mafia, de’ blev ju
valdigt populért pa nitet, sa att de’ dven skapades ett spel utav det, och hur elever sen pratar i rasten
och spelar det i realitet, hur det tog dver raster, tankesétt alltsa allt mgjligt. De agerar utifrdn det dom

ser, barn &r lattpaverkade. — Fritidspedagog 1

Det ovanstdende citatet handlar om hur populdrkultur och sociala medier har en betydande
inverkan péd barns asikter, beteenden och identitetsutveckling. Fritidspedagog 1 talar om hur
barn ofta ser upp till olika rollmodeller som de hittar online, vilket i sin tur formar deras
tankesdtt och sitt att kommunicera. Hen ndmner att populéra spel, som Mafia, inte bara blir
en del av deras underhdllning utan dven pdverkar deras interaktioner och samtal 1 verkliga
livet, vilket visar hur populédrkulturella influenser kan Overga till den fysiska vérlden.
Fritidspedagogen antyder dven att denna péaverkan kan vara sa stark att den nédstan kédnns
kontrollerande, dir barnens eget sitt att tinka och agera kan styras av det de konsumerar av

populdrkulturen.

Ja assa jag skulle typ definiera popularkultur som nagot som ér typ assé trendigt och aktuellt for en viss
aldersgrupp som exempelvis nat trendigt spel eller ndgot sant eh typ en kénd artist [...] Jag tycker ocksé
att populdrkulturen har typ en vildigt viktig roll for ménga elever eftersom de’ &r deras sétt att
kommunicera med varandra och typ om de’ inte kénner till ndgot som ar populért eller som ar trendigt
pa typ exempelvis sociala medier sé kan de” ha de svért att tillhdra resten av eleverna. — Fritidspedagog

2
I detta ovanstaende citat beskriver Fritidspedagog 2 att populdrkultur kan ses som négot

trendigt/aktuellt och som spelar en central roll i elevers kommunikation med varandra. Enligt

fritidspedagogen kan populédrkulturella referenser vara ett sétt for elever att skapa gemenskap
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med varandra samt skapa samtalsimnen. Fritidspedagogen nimnde dven att det finns risk for
utanforskap och exkludering nédr det finns elever som inte &r intresserade av samma

populédrkulturella referenser eller inte kénner till dem.

A de’ sa att jag brukar se i fritids nér eleverna pratar om till exempel om TikTok Instagram a s& vidare
typ att a men har du sett den hir videon dér dom dansar med Tiktok musiken d& sé& de’ péverkar ju

elevernas ehm assé beteende o sant pa vilket sdtt dom pratar med varandra. — Fritidspedagog 3

I citatet ovan upplever Fritidspedagog 3 att populdrkultur spelar en betydande roll nér det
giller elevers interaktioner och sociala samspel samt att populdrkulturella referenser som
Instagram och TikTok kan ha en péverkan péd hur elever kommunicerar med varandra. Hen
uttrycker dven att de &mnen som eleverna pratar eller diskuterar om paverkas av vad de ser pa

sociala medier, och detta speglas 1 hur de beter sig samt hur de kan relatera till varandra.

Jag tycker att de’ spelar assé olika, de’ spelar stor roll s& klart men jag tycker ocksa att de’ kan bade
vara negativa och positiva [...] det beror pa vilken trend. Man ser ju mycket populédrkultur pa fritids och

jag har ehh sett mycket att det skapar gemenskap mellan eleverna i alla fall. — Fritidspedagog 4

Citatet ovan uttrycker en reflektion kring hur populdrkultur pdverkar interaktionen bland
elever. Fritidspedagogen papekar att populédrkultur kan ha bade positiva och negativa effekter,
beroende pa den aktuella trenden. Hen tar upp att populdrkulturen kan spela en viktig roll i att

skapa gemenskap mellan elever, genom att dela intressen och referenser fran populédrkulturen.

De fyra fritidspedagogernas perspektiv visar att de uppfattar populdrkultur som en starkt
ndrvarande och betydelsefull del av elevernas sociala samspel. De observerar att barnen ofta
anvander referenser fran filmer, musik och spel for att initiera samtal, leka och samarbeta i
aktiviteter. Denna gemensamma grund skapar en mgjlighet for dem att knyta an till varandra
och fungerar som en vidg in 1 olika praktikgemenskaper inom fritidshemmet.
Populérkulturella uttryck fungerar dirmed inte bara som stimulerande inslag, utan d&ven som

delade erfarenheter som stiarker banden mellan barnen (Holmberg 2021, s. 65—69).

Pedagogerna observerar att populdrkultur kan fungera som en bro till gemenskap, sirskilt for
elever som kan ha svart att hitta delade intressen. Samtidigt finns en insikt om att

populdrkulturella referenser ocksd kan leda till utestdngning om vissa barn inte &r bekanta
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med dem. Det synliggér behovet av att pedagoger forstir och hanterar dessa dynamiker for

att frimja balans och inkludering i praktikgemenskaper.

Vidare uttrycker pedagogerna att de ibland integrerar populdrkulturella teman i
fritidshemmets verksamhet. Detta sker genom att uppmuntra barnens egna initiativ eller
genom att skapa aktiviteter som bygger pa elevernas aktuella intressen. I dessa sammanhang
agerar pedagogerna som medskapare i1 praktikgemenskaper, ddr de aktivt bidrar till att
forhandla om gemenskapens innehéll och inriktning. Genom att mojliggora detta deltagande
stodjer de elevernas resa fran en mer perifer roll till en central position, dér deras erfarenheter

och uttryck far utrymme att forma verksamheten.

6.2. Populirkulturens inkludering och exkludering

I det hér temat undersoks fritidspedagogernas syn pé hur exkludering och inkludering kan se
ut mellan elever nir de inte dr en del av samma populdrkultur. De fyra fritidspedagogerna
lyfter fram sin syn 6ver populdrkulturens paverkan pa elevers sociala samspel med varandra

pa ett positivt och negativt sitt.

Det beror pé vad de refererar till [...] Da det kan skapa utanforskap sé skapar det samtidigt gemenskap
for flera elever, sé ja en person kanske blir utanfor, men de’ kanske har hittat nagot annat som skapar
gemenskap for andra och den personen. Sa jag tycker att det har skapat mer gemenskap 4dn utanférskap
[...] Det kan bli enkelt grupperingar mellan eleverna dven om de’ dr vidnner, s kan det bli sméa

grupperingar om man inte delar intresse. — Fritidspedagog 1

Citatet ovan beskriver en komplex dynamik kring hur gemenskap och utanforskap kan
samexistera 1 fritidshemmet. Fritidspedagogen beskriver att &ven om vissa elever kan uppleva
sig som utanfor, kan det samtidigt leda till att andra elever skapar starka gemenskaper
baserade pad gemensamma intressen. Vidare ndmner hen att det kan uppstd smé grupperingar
bland elever, dven bland de som &ar vidnner. Detta tyder pa att sociala interaktioner ofta
paverkas av gemensamma intressen och aktiviteter, med andra ord antyder pedagogen att

intressen och aktiviteter kan bade forena och separera elever.

Assa ja tycker definitivt att populdrkulturen kan skapa situationer dér elever kénner sig inkluderade
eller exkluderade [...] Som jag sa tidigare si har elever som delar samma intressen lattare att
kommunicera med varandra jamfort med de’ som inte har det och typ for att vi ska kunna undvika att

elever kédnner sig utanfor sa brukar vi hitta pa aktiviteter dér alla elever kénner till exempelvis nagot
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spel eller en film och gor en aktivitet ut av det [...] P4 sa sitt kan ju da alla kénna sig inkluderade. —

Fritidspedagog 2

I detta ovanstaende citat beskriver Fritidspedagog 2 att populdrkulturen bade kan exkludera
och inkludera elever pa olika sitt. Fritidspedagogen menar att de elever som dr intresserade
av samma populédrkulturella referenser har det ldttare att kommunicera med varandra och
bilda vinskap med andra elever jamfort med de elever som inte delar samma intressen. For de
elever som inte delar samma intressen finns det en storre risk att de blir exluderade frén
gemenskapen mellan de andra eleverna. For att detta ska kunna férhindras nimner hen att de
forsoker skapa aktiviteter som &r inspirerade av nigon typ av populédrkulturell referens som

alla elever &r intresserade av for att alla ska kunna kénna sig inkluderade.

Ibland sa brukar eleverna bli exkluderade & de beror ju pa om att eleverna inte eh vill typ ta in varandra
i sjdlva a de’ dom pratar om da de’ ju vissa elever som tanker eh tdnker typ a men du behdver inte vara
med de’ hiar métet eller typ de” hir samtalet for du vet inte assé du har ingen aning om de’ har &mnet da
[...] Typ de’ dom pratar om & de’ kanske inte har en liknande intresse [...] Eh ja skulle ju ta in eleven
genom att forsoka prata med de’ andra eleverna som har har exkluderat den andra eleven da a sen sa
skulle jag forklara till dom eller typ s& hdr berédtta att de” dom pratar om till den andra eleven som inte
vet om dmnet & sen sd kunde dom ha assa kunde skulle ha kunnat hitta en bra 16sning genom att prata
tillsammans om de’ dom tidigare pratat om sa att den eleven som kinde sig exkluderad ocksé blir

inkluderad i sjdlva &mnet. — Fritidspedagog 3

I ovanstaende citat forklarar Fritidspedagog 3 att elever som inte delar samma intressen eller
inte kénner till en specifik populdrkulturell referens kan kénna sig utanfor. Fritidspedagogen
uttrycker dven att ndr det finns brist pd utrymme i den miljon som eleverna befinner sig i, kan
konflikter uppstd eftersom den specifika aktiviteten som de deltar i &r inspirerad av
populdrkulturella referenser, vilket innebédr att det &r manga elever som &r intresserade av
aktiviteten. For att konflikter inte ska uppstd ndmner hen att det ar viktigt att vara medveten
om sddana situationer samt forsoka se till att alla elever kinner sig inkluderade. For att detta
ska vara mojligt forklarar hen att det ar viktigt att introducera och forklara populérkulturella
referenser for de elever som inte kénner till det specifika temat, samt att skapa aktiviteter som

kan sédkerstilla att alla elever kdnner sig inkluderade.

Assa barnen blir ju ndrmare, barnen kommer ndrmare nér de” kommunicerar eller a assa nir de’ pratar
om deras intressen och sant [...] Jag har sett om till exempel det finns nén elev som inte vet om det hir

till exempel trenden [...] A iblan kan de’ hiinda att om eleven inte vet sé vill de” veta, den vill vara med
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och veta ocksd, & sa finns det elever som sdger nej du vet ingenting om det hér jag vill inte prata med

dig om det, ja da blir det ju en exkludering. — Fritidspedagog 4

Citatet belyser hur kommunikation och delande av intressen bland barn kan paverka deras
relationer och inkludering i sociala grupper. Fritidspedagogen pépekar att nér barn pratar om
sina intressen, skapar det en nidrmare koppling mellan dem. Hen pépekar ocksa den dynamik
som uppstar nir en elev, som kanske inte dr bekant med en viss trend eller ett &mne, kan
kdnna en drivkraft att delta 1 samtalet for att bli en del av gruppen. Samtidigt ndmns att det
kan finnas barn som ifrdgasitter andras kunskaper eller intressen, vilket kan leda till en

kénsla av utanforskap for dem som inte ar lika insatta i samma trender.

Utifran fritidspedagogernas svar framkommer att populédrkultur bade kan fraimja inkludering
och samtidigt bidra till exkludering i elevernas sociala samspel. Detta kan fOrstas utifrdn
begreppet praktikgemenskaper, dir elevernas delaktighet paverkas av i vilken grad de delar
samma intressen och referenser som ovriga 1 gruppen (Holmberg, 2021, s. 65-66).
Pedagogerna beskrev att elever som delar populdrkulturella intressen ofta kommunicerar mer
naturligt och har littare att skapa relationer, medan elever som saknar kdnnedom om
populdrkulturella uttryck ibland hamnar i en mer perifer roll. Detta illustrerar begreppet
legitimt perifert deltagande, dir elever observerar och gradvis kan nirma sig ett mer centralt
deltagande (Holmberg, 2021, s. 69). Det ar ocksé tydligt att populdrkultur fungerar som en
delad repertoar i elevernas gemenskaper. Denna repertoar bestar av populdrkulturella uttryck,
referenser och aktiviteter som stirker det sociala sammanhanget (Holmberg, 2021, s. 66).
Pedagogerna betonade dven vikten av att skapa gemensamma aktiviteter dér alla elever kan
kdnna 1igen sig, vilket kan ses som ett sdtt att konstruera mer inkluderande

praktikgemenskaper, dir fler elever kan delta pa lika villkor.

6.3. Fritidspedagogers integrering av populirkultur i fritidshemmet

Detta tema innehéller en beskrivning av hur fritidspedagoger integrerar populdrkulturella
referenser 1 fritidshemmets vardagliga pedagogiska planering. Fritidspedagogerna ndmner

flera sitt att inkludera populdrkulturella referenser genom olika pedagogiska metoder.

Genom att hitta, faktiskt, hitta pd en gemensam aktivitet dér de flesta kan ha ndgot gemensamt, vissa

elever behdver tyvérr fa behdlla det som de’ tycker dr kul assa sa héra for sig sjélv, alltsa deras hobbyn
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och intressen [...] Men att vi skapar ndgot gemensamt mellan eleverna i fritidshemmet genom
aktiviteter alla elever kdnner till som hopprep, kurragémma, pyssel eller basket [...] Och inom dessa

aktiviteter s integrerar vi elevernas intressen, sa att alla kan liksom kénna sig med. — Fritidspedagog 1

Citatet handlar om vikten av att skapa gemensamma aktiviteter for elever i ett fritidshem, dér
syftet dr att frimja social samhorighet och inkludering. Fritidspedagogen séger att &ven om
vissa elever har individuella intressen, sa dr fokuset pa att hitta aktiviteter som alla kan delta i
och kénna sig delaktiga i. Genom att vélja vilkdnda och lattillgdngliga aktiviteter, sdsom
hopprep, kurragdbmma, pyssel eller basket, sa hoppas hen att skapa en plattform dér eleverna
kan interagera och samarbeta. Samtidigt ndmner hen att bor man integrera elevernas
personliga intressen 1 dessa aktiviteter, vilket gér det mdjligt for dem att dela med sig av sina

intressen och pé sa sétt stirka gemenskapen.

Ja... nér vi har samling med eleverna sa brukar vi fraga vad de’ r intresserade i just da och frdgar dom

om de skulle vara intresserade i att genomfora aktiviteter som har dessa intressen. — Fritidspedagog 2

I det ovanstdende citatet beskrivs hur Fritidspedagogen arbetar for att forsoka integrera
populdrkulturella referenser i sitt vardagliga arbete inom fritidshemmets verksamhet. Genom
att frdga eleverna om vad de ir intresserade av kan fritidspedagogerna anvinda det for att
planera och skapa aktiviteter. Populdrkulturella referenser anvinds dven for att skapa ett

gemensamt intresse som kan frimja socialt samspel mellan elever.

A ibland sé kan ju man anvinda de’ nér de &r en stor efterfrdgan da fran eleverna eh & sen sé typ vi
sdga att va ska vi séga att typ Markus och Martinus nér dom har lagt upp en ny TikTok video i sin
TikTok sa assa eleverna kommer ju vilja dansa men typ musiken & allt den dér [...] S& vi brukar

anvinda de’ i fritis [...] A men som ett litet Amne da eller ett litet projekt. — Fritidspedagog 3

I citatet ovan ndmner Fritidspedagog 3 att nér det dr en stor efterfrigan av eleverna brukar de
ibland anvénda sig av populdrkulturella referenser i projekt eller aktiviteter. Fritidspedagogen
forklarar dven att nir elever visar intresse for olika populdrkulturella teman forséker hen

utveckla dessa intressen genom att inkludera de i planerade aktiviteter.

Jag tycker att kommunikation dr det bdsta, assd som en ldrare sa ska man kommunicera med eleverna,
eller att man kan komma pé aktiviteter dir alla elever far vara med [...] Assé nagot som alla kénner till.
Vi har inte exakt metoder som vi anvidnder men vi forsoker typ skapa och gora utrymmen dér de’ kan

prata om deras intressen. — Fritidspedagog 4
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Citatet handlar om vikten av kommunikation mellan lirare och elever. Fritidspedagogen
betonar att som ldrare dr det viktigt att aktivt kommunicera med eleverna och att skapa
aktiviteter dir alla kan delta. Vidare ndmner hen att det inte finns exakta metoder som foljs
for att integrera populdrkulturella referenser 1 fritidshemmet. Istéllet fokuserar de pa att skapa

utrymmen dér eleverna kan diskutera sina intressen.

Fritidspedagogernas kommentarer visar att de medvetet arbetar for att integrera elevernas
populdrkulturella intressen i1 fritidshemmets verksamhet. Genom att lyssna pa elevernas
onskemal och planera aktiviteter baserat pa aktuella trender stravar de efter att skapa en social
gemenskap dér alla elever kéinner sig sedda och delaktiga. Denna metod visar hur
pedagogerna aktivt bidrar till att forma innehéllet i praktikgemenskaper och pa sa sitt fraimja
elevernas aktiva deltagande. Genom att anvénda populdrkulturella teman som utgangspunkt
for lekar och samtal fér eleverna mdjlighet att utgd frdn sin egen verklighet 1 sitt
meningsskapande. Det blir tydligt att populdrkultur fungerar som en bro mellan
fritidshemmets pedagogiska miljo och elevernas privata intressen. Pedagogerna fungerar som
faciliteter 1 denna process, genom att skapa utrymme fOr elevernas intressen inom
strukturerade aktiviteter, vilket stirker bdde gemenskapen och larandet inom fritidshemmets

praktikgemenskap (Holmberg, 2021, s. 65-69).

6.4. Elevers syn pa populirkultur

For det hér temat beskrivs hur elever sjdlva uppfattar deras anvéndning av populérkultur, och

hur denna anvéndning péaverkar deras sociala samspel med andra elever.

Jag gillar att spela spel ocksé gé ut, spela fotboll... a jag gillar Youtube & men jag brukar inte assa kolla
pa det varje dag liksom [...] A4 sen sa hir s& ser jag manga sin hiira social media fina som jag élska
assa kandisar typ [...] Jag gillar speciellt Roblox och jag gér mycket pa Fortnight ocksa [...] Jag brukar

sdga vad som hédnde och sa, assa om det har kommde ett nytt sak s héra s& sdger jag till dom. — Elev 1

Citatet ovan beskriver elevens intressen och aktiviteter. Eleven visar ett tydligt intresse for
digitala spel som Roblox och Fortnite, och uppskattar &ven utomhusaktiviteter som fotboll.

Dessutom ndmner eleven ett intresse for sociala medier och kédndisar. Genom att diskutera
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héndelser 1 spelen och nya uppdateringar med sina vidnner och andra i klassen, bygger eleven

relationer och knyter an till andra utifrdn gemensamma intressen.

Jag gillar att typ mest att spela skriackspel pa Roblox, typ san didr som man gér runt vilse med och
spelar med tillsammans med andra. A och jag dlskar ocksa att kolla pa skrickfilmer, men inte nir det ér
natt for dd kommer jag typ aldrig sova hahah [...] Jag brukar typ prata om mest kpop med mina vénner

och ocksa lite roblox, men mest K-pop. — Elev 2

Citatet beskriver elevens intresse for skridckspel pa Roblox, dir de tycker om att spela
tillsammans med andra. Det ndmns ocksa en hens intresse for skrackfilmer. Utover intresset
for spel och filmer har personen ett stort intresse for K-pop, vilket de ofta diskuterar med sina

vénner pa fritidshemmet, 1 takt med samtal om Roblox.

Ja tycker typ om typ att spela du vet sana hir coola spel pad min dator och typ jag gillar ocksa att att
lyssna pa musik pa Taylor Swift [...] A jag och mina kompisar assa i skolan tycker om samma spel typ

och vi typ tédvlar om vem som kan fa bdsta high score. — Elev 3

I citatet ovan &r det tydligt hur populdrkulturella referenser kan se ut inom det sociala
samspelet 1 skolan samt i fritiden. Elev 3 uttrycker sitt intresse for olika typer av datorspel
och musik, specifikt artisten Taylor Swift. Det framgér dven tydligt att eleven delar samma
intressen som kamraterna, vilket innebdr att dessa intressen blir en naturlig del av deras
samtal. Elev 3 ndmner dven att det framkommer tévlingar om vem som kan fa hogst poéng i

olika datorspel, vilket kan hjélpa till att stirka gemenskapen.

Ja tycker om typ att baka olika saker som jag har kanske sett pa typ TikTok eller typ Youtube [...] a min
kompisar i skolan tycker ocksd om att baka som mig typ vi brukar visa varan va vi bakat for nét [...] jo
ja tycker om ocksaé att titta pa filmer a du vet dom hér Disney filmerna om prinsessor assd dom é&r sa

bra och dom é&r typ ocksa sa fina typ de’ dom har pé sig e sa fint. — Elev 4

I det ovanstdende citatet uttrycker Elev 4 ett stort intresse for populdrkulturella referenser,
specifikt inom film och bakning. Eleven ndmner dven att hen blev inspirerad att baka olika
recept som hen har sett péd plattformar som Youtube och TikTok, och detta kan tolkas som att
hens populérkulturella referenser kan ses som en inspirationskélla, men dven som ett sitt att
relatera till vanner. Elev 4 uttrycker ocksa ett stort intresse for olika Disneyfilmer, specifikt

prinsessfilmer, och beskriver dven filmerna som bade visuellt tilltalande och underhallande,
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vilket kan innebdra att narrativa och estetiska element inom populédrkultur dr viktiga for

eleven.

Resultatet av elevernas syn pa populdarkultur visar att de aktivt deltar 1 populdrkulturella
uttryck som Kpop, Roblox, Disneyfilmer och TikTok. Utifran dessa uttryck kan eleverna
anvinda det som ett verktyg inom deras lekar och samtal for att skapa en gemensam
plattform for identitetsskapande och kommunikation. Elevernas sitt att skapa gemensamma
sammanhang kan uppfattas som ett sétt att delta 1 olika praktikgemenskaper, dér eleverna
delar med sig en “delad repertoar” av aktiviteter, uttryck och referenser som anvinds for att
forma kollektiva erfarenheter (Holmberg 2021, s. 66). For elever anvinds populdrkulturella
uttryck inte bara som samtalsimnen, men dven som redskap och kulturella artefakter for att
kunna skapa mening 1 socialt samspel och sociala interaktioner mellan elever inom béade
fritidshemmets verksamhet och deras fritid utanfor skolans milj6. Nér elever anvéinder sig av
dessa populdrkulturella uttryck, innebir det att de deltar i meningsskapande praktiker som
kan 6ka deras identitetsskapande och ldrande inom den gemensamma gruppens gemenskap.
Utifran detta kan det synliggoras hur popularkultur och dess uttryck kan anvéndas som en
form av ldrande innehall inom den typ av praktikgemenskap som fritidshemmets verksamhet

utgor.

6.5. Elevernas inkludering och exkludering

Inom detta tema beskriver eleverna de populédrkulturella referenser som kan forstéirka
inkludering och exkludering. Eleverna ndmner olika populédrkulturella intressen som kan leda

till att starka gemenskapen mellan kamraterna.

Assa vissa ganger vet jag inte vad de’ pratar om, men jag vet for det mesta vad de’ pratar om for vi
pratar typ om samma saker alltid [...] assa nér jag inte vet sé fragar jag bara eller typ ibland jag gér hem

och soker pa Youtube. — Elev 1

Citatet uttrycker hur Elev 1 kinner nir andra elever pratar om populdrkultur hen inte kénner
igen. Elev 1 erkédnner att det ibland &r svart att forstd vad som diskuteras, men att det finns en
overgripande forstéelse for amnet. Eleven forklarar dock att hen &r villig att lara sig och ta

initiativ, exempelvis genom att stilla fragor eller soka information pa nétet, som pa YouTube.
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Assé a det hinder ganska ofta att jag inte typ forstar vad de’ pratar om [...] typ sérskilt om det &r dom
som jag inte inte har lika intressen med [...] jag kinner mig lite utanfor da [...] en av tva saker brukar
jag gora, jag latsas som jag vet eller soker jag svaret sen hemma [...] jag brukar inte fraga for dé vet

dom ju att man typ assa inte vet. — Elev 2

Citatet ovan beskriver hur Elev 2 kénner sig utanfor nér hen inte forstar vad de andra eleverna
pratar om, sérskilt ndr det handlar om @mnen som inte intresserar dem. Detta leder till en
kénsla av att vara utanfor gemenskapen. For att hantera situationen har Elev 2 tva strategier:
antingen latsas hen som om hen forstar eller sa forsoker hen ta reda pd informationen senare,

1 ensambhet.

A assd vi pratar typ alltid om de’ vi sett pa Tiktok eller typ en cool video pa TikTok som vi typ tycker
om [...] a jo vi brukar faktiskt typ hela tiden prata om de’ vi gillar att gora [...] a just de’ vi brukar ocksa

visa varandra vad typ de’ kldder vi tycker dr coola som vi typ vill képa. — Elev 3

I citatet ovan uttrycks det av Elev 3 att samma populérkulturella intressen mellan kamrater
kan hjélpa till att stirka ett inkluderande sammanhang. Det nimns dven att elevens védnner
delar samma intressen inom sociala medier och klidstil, vilket kan 6ka samhdrigheten. Aven
om eleven inte ndmner nigon form av exkludering, kan det tolkas som om de elever som inte
delar samma populédrkulturella intressen kan riskera att bli exkluderade fran det gemensamma
samtalet. Fokuset i citatet ligger dock pd de gemenskapen som bildas av en delad

populérkulturell konsumtion.

A assd jag och mina kompisar vi pratar mycket om de’ vi gillar att gora [...] a vi brukar typ fraga

lararna om de’ du vet ocksé tycker om att baka som oss. — Elev 4

I det ovanstdende citatet tyder elevernas beskrivningar att olika populdrkulturella intressen
kan fungera som ett verktyg for att forstirka inkluderingen inom elevernas sociala samspel.
Elev 4 ndmner dven att hen ofta diskuterar om sina intressen med sina kompisar, vilket
innebdr att sddana samtal eller diskussioner bildar gemenskap. Eleven uttrycker ocksé att hen
brukar fraga ldrarna om de har delade intressen, vilket innebér att delade intressen kan
fungera som ett verktyg for att stirka relationen mellan elever och vuxna. Aven om eleven
inte nidmner nigon form av exkludering, ar det tydligt att en betydande faktor i elevens

vanskapsrelationer dr paverkad av gemensamma populdrkulturella intressen.
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Resultatet av elevernas inkludering och exkludering visar att populédrkulturella referenser och
uttryck kan orsaka exkludering men ocksé mojliggora inkludering. Det innebir att elever som
kénner till populdrkulturella uttryck har det lattare att tillhora gemenskapen samt dess
aktiviteter, lekar och samtal. For de elever som inte har lika stor kdnnedom om
populdrkulturella uttryck, finns det en storre risk att de hammnar i ett legitimt perifert
deltagande, vilket tyder pd att elever befinner sig utanfér den sammanhédngande gemenskapen
(Holmberg 2021, s. 69). Den perifera positionen kan vara en tillfdllig fas, om elever
observerar och sedan forsoker delta i gemenskapen for att till slut nd ett mer centralt
deltagande. I resultatet dr det dven tydligt att vissa elever forsokte anpassa sig till den
specifika gemenskapens normer och uttryck som ett forsok att efterlikna andras beteenden
och referenser, genom att latsas vara bekant med de populédrkulturella uttrycken. En sadan
form av anpassning kan visa hur deltagande inom en gemenskap forhandlas samt hur elever
beter sig for att uppna tillhorighet inom sociala sammanhang. Utifrdn detta fungerar dirmed
populdrkulturen bdde som en form av verktyg for att frimja inkludering, men dven som en

gransmarkor for vilka elever som fér och inte far vara med i gemenskapen.

7. Diskussion

I det hir kapitlet sammanfattas de centrala resultaten frén studien och diskuteras utifrén deras
betydelse 1 relation till tidigare forskning som presenterades. Resultaten frdn studien visar
tydligt att populdrkultur har en avgorande paverkan pa elevers sociala samspel inom
fritidshemmets verksamhet. Genom att diskutera resultatet frdn béade fritidspedagoger och
elever framtrader populdrkulturens funktion som en gemensam referenspunkt som kan bade
starka banden mellan elever, men kan ocksa skapa exkludering for dem som inte dr bekanta
med aktuella trender. Vi reflekterar dven dver de metodologiska aspekterna och ger forslag pa

vidare forskning.

I resultatet framhévs att populdrkulturella uttryck aktivt anvinds som verktyg av elever i
deras samtal och lekar, vilket ocksd &terspeglas i Dahlstroms artikel (2023, s. 62), som
papekar att populdrkultur kan anvindas som en plattform samt en kunskapskilla for socialt
samvaro. Detta kan skapa sammanhang och stdrka relationer dér elever kan forstd sociala

normer samt bygga identiteter. Nér intressen om filmer, musik eller spel delas mellan elever
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kan det leda till en naturlig grund for interaktioner, vilket dr ndgot som syns i vér insamlade

empiri.

I studien var det flera fritidspedagoger som ndmnde bdde negativa och positiva aspekter av
populdrkultur. Det finns vissa populdrkulturella uttryck som kan hjélpa till att stérka
inkludering och gemenskap, medan andra kan riskera att 6ka exkludering for de elever som
inte har kdnnedom om eller tillgang till populdrkulturella referenser. Detta problem ligger i
linje med Edwards artikel (2016, s. 513—-514) som ndmner vikten av att pedagoger hittar nya
sétt att integrera och forsta digitala uttryck i den vardagliga undervisningen for att kunna vara

en del av elevers verklighet.

Fritidspedagogernas observationer om populdrkulturens betydelse for barn kan kopplas till
Magnus Jansson och Lars Wallners artikel, som belyser hur populdrkultur och digitala
plattformar formar barns identitet och sociala interaktioner. Pedagogerna noterar att
populdrkultur péverkar barnens asikter och beteenden, vilket Jansson och Wallners tar upp

(2023, 5. 74-75).

Dessutom framhéver Jansson och Wallners att barn bor vara medvetna om aldersgrénser och
risker med sociala medier, vilket kopplar till pedagogernas roll att vigleda dem kring
sdkerhet online. Genusaspekten ar en viktig del av populédrkulturen och spelar en stor roll 1
hur olika grupper formar sina gemenskaper, som inte omfattas av var studie. Genusaspekten i
artikeln, understryker vikten av att forstd hur populdrkultur och digitala plattformar péverkar

olika grupper av barn (Jansson & Wallner 2023, s. 76).

Fritidspedagogerna betonade vikten av att aktivt delta 1 barnens intressen for att frimja deras
sociala utveckling och skapa inkluderande miljoer (Skolverket 2022, s. 25). Detta framhédver
Eckhoff i sin artikel och betydelsen av att respektera elevernas rdster och perspektiv, vilket &r
avgorande ndr det kommer till att skapa aktiviteter inom populdrkultur for eleverna (Eckhoff

2017, s. 128).

I undersdkningen av hur elevernas intressen for olika populdrkulturer formar deras sociala
interaktion och identitetsutveckling, framtrader en tydlig koppling mellan digitala medier och
deras vardag. Eleverna i Angela Eckhoffs projekt illustrerade hur gemensamma referenser

inom populdrkultur inte bara underlittar samtal och lekar, utan dven fungerar som grund for
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att bygga relationer och stirka sociala nitverk. Detta stimmer Overens med var studie som
visar att barn aktivt anvinder populédrkultur for att navigera sociala relationer (Eckhoft 2017,

s. 115).

En central aspekt av Eckhoffs forskning visar att genom att integrera digitala medier 1 sitt
lekande skapar barnen en gemensam referensram for social interaktion. Detta blev tydligt i en
del av Eckhoffs forskningen, dér barnen fungerade som “forskare” av sina egna liv i
forskolan. Genom att anvdnda digital video och fotografiska medier skapades de visuella
bilder som dokumenterade deras upplevelser. Nar de skapar och delar innehall inspirerat av
filmer, spel och sociala medier, visar barnen hur viktiga digitala medier och populédrkultur
spelar 1 deras liv (Eckhoff 2017, s. 126). Detta reflekteras i var egna studie, dir
fritidspedagogerna observerar hur populdrkultur anvinds bade som verktyg for social

interaktion och som en del av deras identitetsbygge.

7.1. Slutsatser

Denna studies resultat visar tydligt att populdrkulturen spelar en betydande roll i elevers
vardag och inom deras sociala samspel i fritidshemmets verksamhet. Mgjligheter att skapa
samarbete, identitetsskapande och gemenskap inom olika praktikgemenskaper, kan ske
genom populdrkulturella uttryck som exempelvis spel, filmer, digitala plattformar eller
musik. Elever kan delta i dessa praktikgemenskaper genom aktivt deltagande men &dven
genom att gradvis delta for att till slut bli en aktiv deltagare. For att mojliggora elevernas
deltagande dr det fritidspedagogernas roll som framstir som avgorande. Detta kan exempelvis
ske genom att fritidspedagoger goér medvetna didaktiska val som integrerar elevers
populdrkulturella intressen i det pedagogiska arbetet for att skapa en inkluderande milj6.
Studien visar dven att risken for exkludering &r storre for de elever som inte delar samma
erfarenhet eller intressen av populdrkulturella referenser. I denna studies resultat framkommer
det att fritidspedagoger har ett stort behov for att f4& mdjligheten att utveckla och reflektera
over sin egen kompetens inom elevers populdrkulturella vérld. Det dr déarfor viktigt att
lararutbildningen erbjuder moment som ldgger specifik fokus pa elevers kulturella

delaktighet, mediekultur och digitala uttryck.
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Det skulle vara virdefullt med framtida forskning som involverar fler skolor och en storre
variation av deltagare. P4 sé sitt kan vi fa en mer komplett bild av hur populdrkultur péverkar
social interaktion pd fritidshemmet. Vi har sett att den kvalitativa metoden har gett oss en
djupare insikt 1 de komplexa relationerna mellan populdarkultur och socialt samspel, men det
finns alltid utrymme f6r forbattring och mer forskning for att fortsdtta utforska dessa
dynamiker. Som tidigare ndmnt sa dr genusaspekten en viktig del av populdrkulturen och har
en stor inverkan pa hur olika grupper skapar sina gemenskaper, det finns mycket utrymme for
att forska vidare kring hur dessa genusaspekter paverkar populirkulturen (Jansson & Wallner

2023, s. 76).

7.2. Metodkritik

I det kommande avsnittet kommer vi ta upp fordelar och nackdelar géllande valet av metod,
urval och genomfGrande. Det &r viktigt att lyfta fram vissa metodologiska aspekter som kan

paverka studiens palitlighet och mojligheten att 6verfora resultaten.

Trots styrkorna med tematisk analys finns det nagra metodologiska utmaningar med metoden.
En av de stora utmaningarna ér risken for datadverflod, vilket innebér att en stor insamling av
empirisk material kan gora det svart att undersoka de teman som dr mest relevanta. Det krdvs
dven att sjdlva analysprocessen dr systematisk och noggrann for att forsékra att inget viktigt
innehall missas, vilket dr ndgot som kan ses som en utmaning nir det finns en omfattande
méngd kvalitativa data. En annan utmaning med metoden dr att den i vissa fall kan ses som
subjektiv, eftersom innehéllet tolkas och identifieras av forskaren, vilket kan riskera att
analysen drabbas av forskarens tolkningar och forstéelser. For att denna risk ska kunna
minimeras har vi sdkerstdllt att det forekommer transparens i analysprocessen, genom att vi

tydligt redovisar hur vi har tolkat och identifierat innehallet (Alvinius 2023, s. 26-27).

Genom att anvinda sig av en kvalitativ metod kan det Oppna upp rum for en djupare
forstadelse av deltagarnas perspektiv, men det kan ocksd innebdra begrinsningar som
exempelvis generaliseringar (Ahrne & Svensson 2022, s. 34). Att barns svar kan paverkas av
den sociala kontexten, kan man se som ett potentiellt metodologiskt hinder (Ahrne &
Svensson 2022, s. 25). Detta hinder tar vi hdnsyn till genom att vi skapar en sidker och trygg

miljo for intervjuerna. Vi har dven att reflektera dver eventuella paverkan pa deltagarna samt
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forskarens roll i analysen av resultatet. Genom att vi anvénder oss av en tematisk analys kan
vi striva efter att bidra med en trovdrdig och nyanserad bild av vad populdrkulturen har for

paverkan over elevernas sociala samspel med varandra inom fritidshemmets verksamhet.

Den tematisk analys dr en flexibel metod, men det innebér att dess breda anvindningsomrade
kan ses som en utmaning. Om metoden inte anvédnds pa ett konsekvent och systematiskt satt
kan analysen riskera att bli ytlig samt sakna en fordjupad teoretisk forankring (Alvinius 2023,
s. 26-27). For att detta problem inte ska uppsta har vi sdkerstdllt att den tematiska analysen
kombineras med en djupgaende teoretisk ram, som exempelvis perspektivet situerat larande

och begreppet praktikgemenskaper, for att forstirka resultatens trovédrdighet och validitet.
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Bilaga 1

Intervjufragor for Fritidshemmets larare

1. - Hur skulle du definiera populérkultur, och vilken roll tror du att den spelar i elevernas
liv idag?
2. - Har du fatt syn pd att populdrkultur (t.ex. filmer, musik, spel) paverkar hur elever

interagerar med varandra? Kan du ge exempel?

3. - Hur ofta anvénder eleverna referenser till populdrkultur i sina samtal och aktiviteter?
Hur péverkar dessa gemensamma referenser deras sociala samspel?

4. - Har du mirkt nigra skillnader i gruppdynamik eller samarbeten mellan elever som delar
liknande intressen 1 populdrkultur och de som inte gor det?

5. - Kan populdrkultur skapa situationer dér vissa elever kdnner sig inkluderade medan andra
kénner sig exkluderade? Hur hanterar du sadana situationer?

6. - Anvénder ni populédrkulturella teman i aktiviteter eller projekt inom fritidshemmet?

7. - Har popularkultur nagonsin varit en killa till konflikt mellan elever? Hur har du 1 sé fall
hanterat dessa situationer?

8. - Vilka pedagogiska verktyg eller metoder anvinder du for att integrera populédrkultur i
larande och sociala interaktioner?

9. - Hur arbetar du for att ta tillvara pé elevernas intressen inom populdrkultur for att framja
socialt samspel?

10. - Hur tycker du att populédrkulturens paverkan pé socialt samspel har férdndrats Gver tid?
Har du sett nagra trender eller forandringar?

11. - Vilka framtida utmaningar eller mojligheter ser du nér det kommer till populdrkultur
och dess paverkan pa elevernas sociala samspel?

12. - Finns det ndgot annat du vill tilligga om populédrkultur och dess betydelse for elevers

sociala samspel inom fritidshemmet?
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Bilaga 2

Interfragor for barn i fritidshemmet

1. Hur gammal &r du?

2. Vad gillar du att gora pé din fritid?

3. Vilka typer av media anvinder du mest? (t.ex. filmer, TV-serier, spel, sociala medier)
- Foljdfraga: Kan du ge exempel pa nigra av dina favoritprogram eller spel?

4. Hur ofta anvédnder du dessa medier? (t.ex. varje dag, ndgra génger i veckan)

5. Pratar du om det du spelar eller tittar pd med dina vénner?
- Foljdfraga: Kan du beritta om en specifik hiandelse dér ni diskuterade négot ni sett eller

spelat?

6. Finns det ndgot de pratar om som du inte vet om?

7. Tycker du att det dr kul att prata om sant med dina vénner?
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