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Abstract

We live in a society that is constantly developing and where technology is getting a more
major roll. The school is a very important part of our society and should therefore develop in
pace with the surrounding society. Having this in our thoughts we decided that our purpose
for this case study should be to study the importance of technology in a learning environment
for seventh graders in a specific school. To be able to find this out, we have used
constructivism and sociocultural perspective on learning. We have gathered our empirical
data for the study through participant observations and a focus group interview. We have also
taken part of prior researches on the matter of the importance of computer using for the
pupils learning. The results that have been presented are contradictory. The conclusion of our
case study is that the use of computers is meaningful for the students participating in this case
study. However the interest and knowledge of the pedagogue for technology affects the
extent of using it in the classroom. Another important factor for the significance of computers

in teaching is how the computers are placed in the school and in the classroom.

Keywords: Using of computer, ICT, Constructivism, Learning, Sociocultural perspectiv,
Technology



Sammandrag

Vi lever idag i ett stédndigt utvecklande samhéille dér teknologin far en allt storre roll. Skolan
ar en viktig del av vart samhélle och borde ddrmed utvecklas i takt med samhillet. Med detta
1 tankarna har syftet med var fallstudie varit att undersoka teknikens betydelse i en ldrande
miljo bland elever i arskurs 7, i en specifik skola. For att kunna ta reda pa detta har vi utgétt
fran ett konstruktivistiskt samt ett sociokulturellt perspektiv pd larande. Genom deltagande
observationer och en fokusgruppsintervju har vi samlat in empiri till var studie. Vi har ocksa
tagit del av tidigare forskning som behandlar frigan om vad datoranvindningen har for
betydelse for elevers lirande. Resultaten som har presenterats dr motsdgelsefulla. Det resultat
vi har fatt fram i1 vért specifika fall &r att datoranvidndningen har betydelse men att
pedagogens intresse och kunskap inom tekniken paverkar i vilken omfattning den anvénds i
undervisningen. En annan viktig faktor for vilken betydelse datorerna far i undervisningen &r

datorernas placering i skolan.

Nyckelord: Datoranvdndande, Digital kompetens, IKT, Konstruktivistiskt perspektiv,
Liarande, Sociokulturellt perspektiv, Teknik.



Forord

Nu dr vér uppsats klar och vi dr ndjda med resultatet. Detta hade inte varit mdjligt utan de
elever och ldrare som har deltagit i var undersokning. Vi dr tacksamma att vi fick besoka och
observera dem i deras dagliga arbete i skolan. Ett stort tack vill vi ocksa ge var handledare
Sofia Lundmark for all hjilp och goda rdd under examensarbetet. Tack till alla som har hjélpt
oss med detta arbete!

Vi vill ocksd passa pa att tacka Christina Rodell Olgac for ditt tillmotesgdende da var
handledare tyvérr blev sjuk.

TACK!

Florineta Alija och Malin Thérnblom
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1. Inledning

Kéinnetecknande for det samhidlle vi lever 1 4r den enorma och stindigt védxande
informationstekniken och datorkommunikationen. Vi anvdnder dagligen olika former av
informationsredskap. Till exempel skickar vi e-post till varandra och vi himtar information
om olika saker fran webben. Vi vagar pasta att datorer och IT har blivit en naturlig del av véira
liv 1 vistvérlden och vi tror att de flesta av oss ocksd anser att det bor vara en sjilvklarhet i
skolan och undervisningen. Fragan om IT i skolan kommer att pdverka och fOrdndra
undervisning samt ldrande dr en pagdende debatt. Att ldrandet blir effektivare och béttre &r
asikter som kan kopplas till debatten om vad som hénder ndr Informations- och
kommunikationsteknik, IKT, far plats i undervisningen. Andra hdvdar att IKT kommer att
vianda upp och ner pa ldrandet och att pedagogernas och skolans roll inte ldngre blir lika

sjalvklar.

Manga anser att skolan idag inte lingre har monopol pd kunskap och att den nya tekniken
ocksa stiller nya krav pd ldrande. Fran att ha handlat om att lira sig faktakunskaper innantill,
medlat fran ldrare till elev, till att handla om férdigheter som att kunna sovra bland all den
information vi motas av varje dag. Att utveckla ett slags kritiskt forhallningssétt och en
formaga att virdera sakligheten och dktheten 1 allt vad media och Internet erbjuder. Skolan
bér med sig ett arv av traditioner som stricker sig tusentals ar bakat i tiden och som én idag
kénnetecknar delar av undervisningen. Men det haller pa att ske en foréndring fran den
traditionella skolan, styrt av pedagog och larobok, till ett mer sociokulturellt perspektiv pa
lirande. Med andra ord ett lirande dér eleven blir producent av kunskap istdllet for
konsument. Fokus har ocksa flyttat frdn att undervisa om datorer till att undervisa med

datorer, som ett redskap bland ménga andra (Skolverket, 2000).

Vi har valt att skriva om datorernas betydelse for elevernas lirande da vi som blivande ldrare
anser att datorerna har fatt en allt storre roll 1 vara och elevers liv. Vi tycker att datorer och
andra liknande artefakter kan hjilpa oss som ldrare till att l4ra elever och till att motivera dem.
Myndigheten for skolutveckling tar upp Vahl barneskole, Jordal ungdomsskole och
Elvebakken videregdende skole i Olslo, som alla har deltagit i ett fyradrigt projekt "IKT i
flerkulturelle skoler”. (Myndigheten for skolutveckling, 2007:1) Resultatet av detta projekt

blev att eleverna blev mer motiverad till lirande och 6kade sina kunskaper i IT — anvéndning,



dé det har blivit ett naturligt verktyg. P4 det organisatoriska planet har skolorna blivit mer

flexibla, de har fordndrat sina samarbetsklimat samt starkt sina kollektiva identiteter.

Vi har under vér utbildning haft mojlighet att vara ute pa olika skolor och genomfora var
verksamhetsforlagda utbildning. I dessa skolor har vi vid olika tillfédllen sett elever som saknar
motivering eller ldrare som har svart att forklara saker pa ett, for eleverna, begripligt sétt. Vi
har sett elever som har oerhord kunskap inom tekniken och andra som har ett enormt intresse.
Vi tror att istéllet for att forbjuda eleverna att anvénda datorer sa skall man uppmuntra dem
till att anvinda dem bland ménga andra som hjélpmedel i ldrandet. Datorer &r ndgot som i
stort sétt alla elever kan behirska. De tycker det ar kul och det ligger i tiden”. Vi tror ocksa
att elever kan l4tt med hjdlp av datorn och Internet fa fram information om saker som de inte

forstér eller vill fordjupa sig i.

Vi bada tva dr flitiga anvdndare av datorer i vart ldrande men vi har ocksa manga syskon

tillsamman som ocksa finner datoranvindningen betydelsefull.

1.1 Bakgrund

Medier dr en viktig del av ungars vardag. Méinga studier visar att unga idag anvinder media
allt flitigare. De anvidnder mest datorer och Internet till att framfor allt kommunicera via olika
hemsidor som till exempel lunarstorm. Bland annat medieraddet har gjort omfattande studier

kring unga och dess medieanvdndande.

Medierddet dr en kommitté inom regeringskansliet som jobbar med barn och ungdomar och
deras mediesituation samt med frdgor som ror mediepdverkan. De har gjort undersokningar
kring barns och ungdomars anvdndning och upplevelser av olika medier. Resultaten har de
redovisat i en rapport som heter Ungar och Medier 2006, som ér en uppfoljning av Ungar och
Medier 2005. De har intervjuat 2000 barn och ungar mellan 9 och 16 é&r gamla.
Undersokningen dr delad s att de som dr mellan 9 och 12 &r gamla kallas barn och de som ar
mellan 12 och 16 ar gamla kallas unga. Da var fokusering &r pa arskurs 7 vilket innebér att de
ar runt 13, 14 ars dlder s hamnar dem inom kategorin unga. Dérfor kommer vi att anvénda

oss av den gruppens undersokningar.



I dag interagerar vi alla med teknologi i vart vardagliga liv, vare sig det 4r hemma, i skolan
eller pa jobbet. Manga av oss har till exempel ndgon form av teknologi i vara hem. Det kan
bland annat vara en dator som man anvénder sig av for att gora ldxor eller hitta information
om olika intresseomrédden. Medierddet har fragat de unga om sina rum och det visade sig att
44 % hade datorer i sina rum (Medierddet, 2006:14-16). P4 fritiden sysselsitter sig hela 63 %
av de unga med Internet, surfar, chattar och 64 % &gnar sig dt att gora lixor (Medieradet,

2006:18-19).

Den hir rapporten visar att mediekonsumtionen &r véldigt hog bland unga. Majoriteten av de
unga anvinder Internet varje dag och ca en tredjedel anvdnder den 3-4 ganger i veckan.
(Medieradet, 2006:22-23) Det skiljer sig ocksd &t pa antalet timmar som de unga tillbringar
ute pd Internet. Det varierar allt frdn 1-2 timmar per dag till 5 timmar eller mer (Medieradet,
2006:22-25). Enligt oss s tyder detta pa att de unga &r vilorienterade i den teknologiska
vérlden och att de kan behérska IKT.

Da de unga blir allt mer sjélvstdndiga vid den hér &ldern, som &r mellan 12 och 16 ars alder,
sa anvander 72 % Internet sjélva och 14 % anvinder den tillsammans med ndgon annan.
(Medierddet, 2006:24-26) Dessa svar varierar da méanga av de unga har olika regler vad det
giller Internetanvdndning. Majoriteten har ndgon form av regel i hemmet. Det kan handla om
tillexempel hur linge de fir anvénda Internet och vad man far gora pa Internet (Medierddet,

2006: 44).

De unga har ocksé fatt frigan om vad de gor pa Internet och 80 % av dem svarade att de
chattar, 56 % spelar spel, 46 % gor laxor och skolarbete, 45 % surfar for nojes skull och 34 %
mejlar. (Medierddet, 2006:46) Se figur 2, som vi sjdlva har konstruerat utifrdn informationen

fran Medieradet (2006).



Vad gor de unga pa Internet
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Figur 2: Figuren visar vad de unga gor pa Internet. Eleverna fick kryssa for

fem svarsalternativ.

1.2 Syfte

Vart syfte ar att med ett konstruktivistiskt samt ett sociokulturellt perspektiv undersdka

teknikens betydelse i en ldrande miljo.

1.3 Avgrinsningar

Utifrén vért syfte och 1 samrad med var handledare samt i relation till uppsatsens omfattning
har vi valt att genomfora var undersokning i en F -9 skola (forskola till &rskurs 9) i en
Stockholms forort som erbjuder eleverna olika profiler, bland annat IT — profil.

Vi har fokuserat bade pa en IT-klass och pa en, vad vi kallar for, "traditionell klass”. Detta ar
ett medvetet val frdn var sida och vér avsikt har inte varit att genomfora en kvasiexperimentell
studie (Bryman, 2002:54-55) déar vi jimfor ett datorstott lirande med ett “traditionellt”
larande. Vi har observerat tva olika klasser med helt olika forutsittningar for att vi lattare ska
kunna se betydelsen av datoranvdndning i undervisningssammanhang. Med olika
forutséttningar menar vi att eleverna i den ena klassen har tillgdng till datorer under néstan
varje lektionstillfille medan den andra klassen séllan far tillgang till datorer i undervisningen.

Det dr heller inte var avsikt att sdga att den ena utformningen for den pedagogiska



verksamheten &r béttre &n den andra. En annan viktig skillnad i forutséttningar handlar om de

respektive pedagogernas olika instdllningar till och kunskaper om interaktiva liromedel.

1.4 Fragestillning

Vilken betydelse har datoranvindandet i undervisningen for elever i &k 7 i en skola beldgen i

en Stockholmsforort?

1.5 Begrepp

Mediering — Det sétt man formedlar kunskap mellan varandra, genom att anvénda sig av

fysiska och intellektuella redskap for att fa en bild av sin omvérld (Siljo, 2000:81).

IKT - informations och kommunikationsteknik. Det &r den delen av IT som ga ut pa
kommunikation mellan ménniskor och mellan verktyg. Det &dr en teknik for att samla in

information, bearbeta information samt lagra och distribuera information.

Digital kompetens — LIKA (ett projekt som Gymnastik- och idrottshogskolan (GIH),
Lérarhogskolan i Stockholm (LHS), Kungl. Musikhogskolan (KMH) och Kungl. Tekniska
Hogskolan (KTH) har skapat for att se till att digital kompetens ingér i lararutbildningen.
Detta med stod av KK-stiftelsen) definierar det, som att en student skall kunna planera,
genomfora och utvérdera larande dé digitala verktyg anvinds efter avslutat utbildning

(http://www likadigital.se/omlika/digital kompetens.asp).

Ldrande — till vardags kan man sammanfatta begreppet till méinskliga kunskapsprocesser. I
skolan diremot ses ldrande som en forvintad effekt av de pdgdende aktiviteterna. Larandet

bor ses som en stindigt pdgdende process genom hela livet (Lundmark, 2 000:15).

Livslangt ldrande — begreppet inkluderar lirandets processkaraktir som innebdr att manniskor
definierar och omdefinierar det hon moter i vardagen som i sin tur paverkar hennes beredskap

att mota "nya” saker (Lundmark, 2 000:16).



Adaptionsprocess — ”Genom adaptionsprocessen anpassar individen sitt tankande for att ta
in ny information och nya erfarenheter. Detta sker med hjdilp av processerna assimilation och

ackommodation” (Granberg & Ohlsson, 2004:20).

Assimilation — "Genom assimilation ldggs nya erfarenheter till de erfarenheter som individen

redan har, utan att individens kognitiva scheman behéver dndras. Omgivningen dr begriplig”

(Granberg & Ohlsson, 2004:20).

Ackommodation — "Genom ackommodation modifierar individen sina kognitiva scheman for
att anpassa dem efter den yttre omgivningen. Individen madste fordndra sin kunskap for att

kunna forsta omgivningen” (Granberg & Ohlsson, 2004:20).



2. Litteraturgenomging

1 foljande avsnitt har vi for avsikt att i korta drag beskriva teknikens utveckling inom IKT. Vi
vill ocksd illustrera hur undervisningskulturen i den svenska skolan sett ut genom tiderna och
hur den ser ut idag samt i vilken utsréickning datorer anvinds i skolan. Ddrefter foljer en
redogorelse for vilket uppdrag regeringen krdver att skolan féljer. Vi har valt ut delar av den
ldroplan som omfattar det obligatoriska skolvisandet, forskoleklassen och fritidshemmet (Lpo

94) som vi anser har relevans for vdrt syfte med undersokningen.

2.1 Den tekniska utvecklingen inom IKT

Den information som redovisas nedan &r en sammanfattning av den tekniska utvecklingen
inom IKT — omradet som finns publicerat i ”IT i skolan mellan vision och praktik — en

forskningsdversikt” (Skolverket, 2000).

Redan fran borjan har kommunikationen varit central inom datortekniken, men det &r forst nu
under det senaste decenniet som den blivit en central nyttighet som datorerna erbjuder. Mellan
1950- och 1970- talet kunde datorerna utfora en sak i taget. Den starkaste péverkan pa
samhillet hade datatekniken genom stora centraliserade system for administration som
anvédndes av staten eller olika foretag. Centraliserade time-sharing system introducerades pé
70-talet, med méinga terminaler mot en central dator. Detta ledde till en mer 6kad och
tillgénglig datorkraft som ocksa de forsta skolorna fick tillgéng till. Dessa system resulterade
ocksa i kommunikation mellan olika anvéndare och de forsta e-postsystemen vixte fram.
Under senare halvan av 70- talet kom sa kallade ’mini-, hobby- och persondatorer” och varje
anviandare hade sin egen dator. Systemen var véldigt enkla och den som hade ett tekniskt
intresse kunde utan storre problem ldra sig att kontrollera sin dator samt hela
operativsystemet. Datorn kom mer och mer att ses som en kontorsmaskin och man borjade

introducera datorer i skolan for annat syfte dn rent datatekniskt.

I och med att datorerna var véldigt begrdnsade samt svara att underhélla borjade ndtverk
mellan datorer att skapas. Med dessa nidtverk foljde mojligheten att nyttja datorn i
kommunikationssyfte. Tidigare var det sdllan man sag kommunikation som en viktig aspekt

pa datoranvéndningen.



Den amerikanska militdren tog fram Arpanet (det vi idag kallar Internet) for att kunna utbyta
information mellan olika grupper forskare, en kommunikationsstruktur som skulle klara av att
overleva dven under krig. F& ménniskor utanfor akademiska kretsar kdnde dock inte till detta.
Istdllet arbetade man Over modem mot centrala datorer eller i olika nétverk mellan

persondatorer. Pa sd sétt skapades vérldsomspannande nétverk.

S& sméningom véxte kommunikationsstrukturer fram pa ett mer avancerat sitt och omfattade
dven de som inte tillhdrde de akademiska kretsarna. Exempel pa detta dr e-posten som borjade
anvédndas mer frekvent. Men det var Internet som kom att leda till den enorma spridningen av
information som allt fler ocksa kunde ta del av och i samband med inférandet av Windows
kunde inte lingre den enskilde till fullo kontrollera sin dator och dess system eftersom

programvaran blivit alltfor komplicerad.

Idag &r det kommunikationsaspekterna som domineras av manga dataanvidndare. Man
anvéinder datorer for att kommunicera med varandra. Det kan ske genom e-post, chatt eller
rent av bara surfa pa nétet bland all information som publicerats for att nd ett obegridnsat antal

personer. Ulla Riis hdvdar att datorernas kapacitet 6kar med 1000 ganger pa 15 ar.

“Under den senaste 15-drsperioden har datorerna sdledes utvecklats fran att vara enkla
kalkyl- och texthanteringsapparater till kraftfulla plattformar for hantering av grafik, bilder
och ljud” (Skolverket, 2000:40). Systemens styrka ligger i dess enorma flexibilitet. Samma

dator kan anvédndas for helt olika &ndamal genom ett enkelt byte av program.

Alexandersson m.fl (2001:13) lyfter fram tre olika motiv i samband med IKT —utveckling i

skolan:

1. Inldrningsaspekten - De menar att datorn 1 skolan bidrar till en 6kad variation och en
fordndring 1 arbetssitten. Relationen mellan elev och pedagog har ocksd fordndrats i
och med datoranvindningen, vilket i sin tur lett till nya mojligheter for bland annat
elever med sérskilda behov.

2. Arbetslivsaspekten — Det finns forvéantningar fran niringsliv och samhélle att skolan

ska forbereda eleverna infor deras framtida arbetsliv, dér tekniken far allt storre plats.



3. Demokratiaspekten — 1 en fungerande demokrati &r det nodvindigt med
medborgarkunskap pd datoromradet. Skolan har hér ett ansvar for att elever ges

mojlighet till en likvérdig utbildning inom detta omrade menar man.

“Skolan ansvarar for att varje elev efter genomgangen grundskolakan anvinda
informationsteknik som ett verktyg for kunskapssékande och ldrande” (Lpo; MAl att uppna i

grundskolan, s. 12).

Ovanstdende citat visar pa att utvecklingen inom IKT bdrjat sitta sina spar i ldroplanen for
skolvdsendet. Alexandersson m.fl (2001:13) menar att datorn ocksd, i likhet med andra

hjalpmedel, bor anvindas for att eleverna ska fa en helhet i sitt kunskapsinhdmtande.

2.2 Skolans datorer 2001, En presentation av Skolverkets rapport nr 208

LK Statistik & Utredningar i Linkdping har pd uppdrag av Skolverket genomfort
undersokningar, dir de skulle kartldgga tillgdngarna av datorer i skolan. Undersdkningarna
har genomforts dren 1993, 1995, 1997, 1999 och 2001. Man ség att mellan aren 1999 och
2001 hade det skett en kraftig 6kning av antalet datorer i skolorna.

Projektledare Sonja Tiderman har tillsammans med Goran Isberg frin Skolverket och Lena
Elfvingsson fran Delegationen for IT i skolan genomfort detta projekt. De har anvént sig av
en enkdt som i mitten av januari 2001 har skickats till alla skolhuvudméinnen, dérefter har
man dven skickat ut tva pdminnelser under februari och mars. Huvudménnen skall ha samlat
in uppgifter och sammanstillt svaren fran respektive skola. Svarsfrekvensen blev 94,4 % da

man fick in 2 005 svar av totalt 2 124.

Denna undersokning genomfordes med tanke att fa fram en kvantitativ bild av datorernas

placering, antal datorer i skolorna och tillgang till Internet med mera.

Med hjélp av tabell 1 och tabell 2 kan vi se antalet undervisningsdatorer och antalet elever per
dator. Bara frdn ar 1999 till ar 2001 har antalet undervisningsdatorer stigit med 15 % 1
kommunal grundskola. Andelen undervisningsdatorerna med tillgang till Internet har ocksa

Okat mellan 1999 och 2001. Av de skolor som har Internet har andelen med fast forbindelse 1

9



grundskolan stigit till ndrmare hélften. Tillgdngen till e-post har dkat bade for larare och
elever och i grundskolan har néstan tvd av tre elever och drygt fyra av fem ldrare e-post
genom skolans forsorg. Aven datortitheten har hojts. Mellan 1999 och 2001 har antalet elever
per dator sjunkit frén 9,6 till 8,4 i kommunala grundskolor. Se Tabell 2

Tabell 2: Antal datorer fér undervisning i grundskolan

Kommunal grundskola 1993 1895 1997 1944 2001 Index 2001
Antal Antal Antal Antal Antal (1999="100)
Antal datorer 21143 45013 728389 101602 117 136 115
Antal elever per dator 38 19 13 9.6 8,4
Fristaende grundskola 1994 1997 1999 2001 Index 2001
Antal Antal Antal Antal (1999=1G0)
Summa 1526 2175 3182 5 345 168
Antal elever per dator 12 13 9.5 7.9

Tabell 2: Tabellen visar antal datorer for undervisningen i grundskolan. Kélla:Skolverket (2000) "IT i skolan
mellan vision och praktik — en forskningsoversikt”

I tabell 4 kan vi se hur manga av grundskolornas undervisningsdatorer som ar anslutna till
Internet och hur manga av dem som ingdr i det lokala nétverket. Mellan aren 1993 och 1995
minskade andelen i det lokala ndtverket (man tror att detta kan bero pa grund av dkat antal
datorer i1 klassrummen) men under &r 2001 har det 6kas med tre av fyra datorer. Andelen

anslutna till Internet har 6kat dn mer.

Tabell 4: Andel av undervisningsdatorer i grundskolan som...
Komimunal grundskola 1993 1995 1997 1999 2001
Frocent  Procent Fracent Procent Procent
-ar anstutna tll Intermet . . 31 57 78
...ingar i lokalt natverk 30 24 38 a7 74
Frstaende grundskola 1995 1997 1999 2001
Procent Pracent Procent Procent
...ar anslutna till lnternet 49 a7 70
...ingar i lokalt natverk 45 49 G0 68

Tabell 4: Tabellen visar andelen av undervisningsdatorer i grundskolan som kommunala skolor och fristiende
skolor. Kélla: Skolverket (2000) “IT i skolan mellan vision och praktik — en forskningsoversikt”
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I diagram 1 och 2 nedan kan vi se placeringen av undervisningsdatorerna i grundskolan.
Mindre dn var femte dator &r placerad i en datasal i de kommunala grundskolorna. Men det
har skett en stadig Okning av antal datorer placerade i olika klassrum och &vriga
undervisningslokaler. Fordndringen med datorer i klassrum och 6vriga undervisningslokaler
har okat dven i de fristdende grundskolorna, dock dr den fortfarande lite ldgre 4dn i de

kommunala skolorna.

Anledningen till denna Skning dr att grundskolans timplan har forédndrats. Till skillnad fran
den gamla timplanen sé& innehaller inte den nya ndgot datordmne. Istéllet f sd stravar man efter
att anvidnda datorn i alla &mnen, som ett arbetsverktyg. Med denna anledning behovs det idag

datorer i alla klassrum och dvriga undervisningslokaler och inte bara i speciella datasalar.

Diagram 1: Placering av undervisningsdatorer i kommunal grundskola

100% T

.1 Datasal
SOO}’% T annn

i Klassrum/dvrig
60% + undervisningslokal
40% + 1] Pa annat satt
20%+

1993 1995 1997 1999 2001

Diagraml: Diagrammet visar placeringen av undervisningsdatorerna i kommunal skola. Kdlla: Skolverket
(2000) "IT i skolan mellan vision och praktik — en forskningséversikt”

Diagram 2: Placering av undervisningsdatorer i fristaende grundskola
100%
80% T -
L Klassrum/owrig
60% T undervisningsiokal
40% + £1 Pa annat sétt
20% +
0% | |
995 2001

Diagram 2: Diagrammet visar placeringen av undervisningsdatorer i fristiende grundskola. Kdlla: Skolverket
(2000) "IT i skolan mellan vision och praktik — en forskningséversikt”
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2.3 Undervisning igir och idag

Kunskap har linge setts som ndgot som existerar oberoende av individen och inlérning som
nagot for individen att ta till sig och ldra in. Detta traditionella sétt att se pa ldrande kan enkelt
forklaras med att ldrarens uppgift ligger i att undervisa och elevens i att ldra in, memorera och

aterge det inlédrda.

Skolans arbete har under arhundraden préglats av katederundervisning, vilket innebér
undervisning i helklass och enskilt bankarbete. Fran borjan var tanken med denna typ av
undervisning att man sig eleverna som tomma kérl som skulle fyllas med samma kunskap
under samma premisser och tidsramar. Undervisningen préiglas av ett slags
recitationsmdnster, dér lararen dr den som stéller frdgor, eleverna svarar och ldraren vérderar
deras svar. Undervisningen utgar fran en ldrobok med tillhdrande 6vningshifte. Klassen gér
igenom ldroboken tillsammans for att sedan arbeta enskilt med dvningsbdckerna (Carlgren &

Marton, 2001:176).

Ulla Riis menar att det dr i kommunikationsakten som den sociala inldrningen dger rum.
Moderna teorier om ldrande menar att “traditionell” faktainldrning ocksa fOrutsitter
kommunikation. Men IKT menar man utgér exempel pd en “ny kanal for kommunikation

mellan mdnniskor ... och ett nytt inslag i den kontext som omger ldrandet” (Skolverket, 2000:

23).

Under 2000- talet har klassrumsundervisningens recitationsmonster kritiserats och det senaste
artiondets tekniska utveckling medfor fordndringar i utbildning och undervisning. Det talas
ofta om att unga maste utveckla nya fardigheter for att kunna hantera det oédndliga
informationsflodet som utvecklingen fort med sig. Kritiskt tdnkande blir en alltmer virdefull
egenskap att besitta. Tekniken mdjliggor att informationen 6kar och den bidrar ocksa till nya
stt att presentera och organisera saker pd. IT —baserade liromedel har vad vi tror en
betydelsefull roll for utvecklingen inom skolan. Den ldrande é&r sjdlv aktiv under

larandeprocessen.

“"Den nya undervisningen utgar frdn elevens fragor och medansvar for sitt eget ldrande.

Eleven far pa eget initiativ soka, vdrdera och sovra information. Genom att sjdilv stdlla
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samman informationen trdnas han eller hon att se helheter och sammanhang”.

(http://www kks.se/program/it/utbildning/skolsatsning/laromedel).

Det centrala i citatet &r att den larande hela tiden sjilv dr aktiv i larandeprocessen, vilket ocksd
ar 1 fokus for Piagets konstruktivistiska teori om ldrande. Han menar att det &r genom barnets

eget handlande och aktivitet som lirande kan ske (Alexandersson m.fl 2001:26).

I det informations- och kunskapssamhille som vi nu befinner oss i, menar vi i likhet med
Saljo, att synen pa larande befinner sig i en brytningstid. Utbildning ses mer och mer som ett
livsldngt projekt som vi standigt utvecklar (Séljo, 2000:239). Med hjélp av den nya tekniken
kan vi bygga in mycket av var kunskap i artefakter och for allt fler verksamheter krévs det av
oss att vi kan hantera savdl intellektuella som fysiska redskap 1 olika miljoer.
Utbildningssystemet omprovar sitt sétt att arbeta och den traditionella formen av undervisning
som bygger pa ett textbundet och ldrarcentrerat forhdllningssitt, haller pa att halka ner pa

stegen Over framgéngsrika modeller for hur kunskaper aterskapas (Saljo, 2000:239).

“Ldrandet handlar inte ldngre om att fa del av information, utan om att kunna gora
erfarenheter i miljoer ddr fysiska och intellektuella redskap gors tillgdngliga for individen pa

ett rimligt sdtt och ddr de anvinds som en del i konkreta verksamheter” (Séljo 2000:240)

Datorn erbjuder nya mdjligheter till information, interaktivitet och kommunikation och vi tror
dven att den kommer att utgdra ett hot mot den traditionella klassrumsinteraktionen som &agt
rum i tusentals &r. Kommunikationen mellan elev och pedagog &ndras med datorn som
verktyg och ldrandet far mer en karaktér av produktion dn reproduktion (Siljo, 2000:247).

Léarandet for hundra &r sedan &r ndgot helt annat 4n lirande idag. Fram till mitten av 1900-
talet har laroboken varit kéllan till information. Idag dr informationsflodet oéndligt och det ar
omdjligt att ta kunna ta till sig allt. Siljo och Linderoth (2002:23) betonar vikten av att tidigt i
skolan ldra sig att forhalla sig till medierande budskap. Det stélls hogre karv pa oss ménniskor
att utveckla ett kritiskt tdnkande och just formédgan att kunna beddma pélitligheten av den
information vi méter. I skolsammanhang handlar det inte lingre om att ldra sig en text utantill,

utan att utveckla dessa komplexa fardigheter som nimns i ovanstaende stycke.
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“Skolans kommunikativa tradition uppkom i ett informationfattigt samhdlle. Ur kommunikativ
synpunkt dr det vi nu upplever den forsta allvarliga utmaningen mot den overforingsmetafor

som hittills utgjort grunden for institutionaliserat ldrande”

(Silj, 2000:249).

Man kan séga att skolans kunskapsuppdrag forskjutits fran att inte bara inkludera det man lir
sig direkt i skolan, tillexempel genom lidsning av ldrobocker, utan ocksd det man ldr sig

indirekt genom att gora det man gor (Carlgren & Marton 2001:197).

2.4 Datoranvindning i skolan

I en rapport fran Skolverket (Skolverket, 2000) framkommer det att man forsokt introducera
datorer och informationsteknik i skolan i ungefir trettio &r. Det var i borjan av 1970-talet som
Skoldverstyrelsen, SO, fick det forsta uppdraget att infora datorn i skolan. Slutrapporten

visade att bade ldrare och elever accepterade datoranvandandet och att det fungerade bra.

Dataldra skrevs in som ett moment i kursplanen for matematik pa hogstadiet i och med
inforandet av 1980 ars laroplan for grundskolan, Lgr 80. Beskrivningen av momentet handlar
mer om att undervisning bor ske om tekniken istéllet for att undervisning ska bygga pd
anvindandet av just denna teknik (Skolverket, 2000:10). Beslutet om att datatekniken skulle
inforas i grundskolan kom med varriksdagen 1984. Tanken var att alla elever i grundskolan 1
och med detta skulle f& attio timmars undervisning i dataléra, med andra ord “undervisning
om, med och av datorer” (Skolverket, 2000:11). De ekonomiska medlen fran stat och
kommun réckte till att utrusta en datasal i varje hogstadieskola bestdende av ungefdr atta

datorer.

Skolverkets rapport fastslar att den politiska avsikten med inférandet av dmnet dataldra var
att: ”[...] undervisningen inte bara skulle handla om fdrdighet i att anvinda datorn och om
dess uppbyggnad och funktionssdtt. Undervisningen skulle ocksd belysa datateknikens
betydelse for mdnniska och samhdille, datateknikens forutsdttningar och konsekvenser”

(Skolverket, 2000:12).
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Under aren 1988-1991 startade en ny kampanj och dven denna ging var tanken att datorn
skulle ses som pedagogiskt hjilpmedel. Det var aterigen SO som ansvarade for satsningen
som ocksa kallades ”Datorn och skolan”, DOS. Under dessa ar var de storsta forandringarna i
undervisningssammanhang, att sprékldrare och deras elever blev anvindare. Tidigare var det
larare 1 amnena NO, SO och matematik som utgjorde de enda och sjidlvklara anvéndarna av
datorer 1 undervisningen. Det var framst ordbehandling i svenska som blev det stora

anviandningsomrddet.

Under dren 1991-1994 hénde relativt lite inom omradet datorer i skolan och undervisningen.
En bidragande orsak var att projektmedlen upphorde. De tvd ovanndmnda satsningarna
utforda av SO ir bara tvd av manga under denna tidsperiod, men vi har valt att skriva om dem
eftersom de ir de tva stdrsta av satsningarna och 4r dessutom utvirderade av SO. Tillsammans
motsvarade dessa tva satsningar en ekonomisk insats fran staten rorande ungefar 100 miljoner
kronor. Men totalt sett under en nioarsperiod, aren 1984-1993, satsade staten ca 240 miljoner
pa datoriseringen i skolan. Det bor dven nimnas att kommunerna satsade néstan lika mycket i
denna fraga som staten, sa stat och kommuner tillsammans lade nistan 500 miljoner kronor pé

att fa ut datatekniken i skolorna (Skolverket, 2000:15).

Ulla Riis menar att &r 1994 kan ses som en brytningspunkt da utvecklingen gér in i en ny fas.
Skolverket fick detta ar i uppgift att dels utveckla ett svenskt skoldatandt och dels medverka
under arbetsprocessen med att utveckla ett nordiskt skoldatanit. Detta skoldatanét dr en slags
Internetbaserad tjanst som framst riktar sig till larare. Det &r under detta &r som

KK - stiftelsen bildas, Stiftelsen for Kunskaps- och kompetensutveckling. De satsade ungefar
1,5 miljarder kronor pé olika skolprojekt, bland annat ”IT i skolan” (Skolverket, 2000:16).

Efter ar 1994 har mycket hént.
Den moderna datatekniken har tillfért nya anvdndningsomréden och idag pratar man om IKT,

informations- och kommunikationsteknik.

[ ...] kommunikationen har tillkommit och att kombinationen av teknik och kommunikation dr

det nya och det som dr socialt och kulturellt viktigt” (Skolverket, 2000:17).
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Vartannat ar har Skolverket rdknat skolans datorer och under 1990- talet har de givit ut fyra
publikationer ver resultaten. Regeringen har dven fatt arliga lagesrapporter fran Skolverket
gillande utvecklingen av IT - anviindningen i skolan. Ar 1998 bildades delegationen for IT i
skolan, dven kallat Itis, inom utbildningsdepartementet. I och med detta genomfordes en

breddkampanj som kom att kallas for “Larandets verktyg”.

2.5 Datoranvindning och lirande

Maénga menar att datoriseringen i skolan har fordndrat synen pd ldrande. Anvéndningen av
datorer i undervisningen i form av olika programvaror eller Internet skapar en annan sorts
interaktion &n den som uppstar da elev och pedagog interagerar. Eleverna kan sjélva soka
information och leta sig fram i datormiljon och som Alexandersson m.fl. menar, sa kan de
ddrmed ockséd pédverka vad de lar sig och sjdlva larandeprocessen (Alexandersson m.fl,
2001:8). Dessa ldaroprocesser kan med hjidlp av interaktiva metoder och elektronisk
kommunikation, stricka sig dver stora avstand vilket resulterar i att virtuella klassrum skapas.
Pedagogen behover da nddvdndigtvis inte befinna sig pd samma plats som den ldrande.
Kombinationen bildteknik och interaktiva metoder, med andra ord nir ménniska och dator ar i
dialog, kan medfora nya mdjligheter att inhdmta information och se sammanhang pa. Dock
kommer eleverna att behdva lara sig att hantera och analysera information da IKT-baserade
informationskdllor finns 1 stor utstrickning. Detta &r viktigt inom aktivt Ildtande.

(Utbildningsdepartementets skriftserierapport, nr. 5, 2001:9)

I flera arhundraden har det tryckta ordet varit det ledande kommunikationsmediet. Det bygger
pa ett linjért ldrande som préglas av att argument stélls mot varandra for att sedan resultera i
en slutsats. Man lédser rad for rad, sida for sida frédn borjan till slut. Den nya tekniken och den
virtuella verkligheten som foljer med datoranvdndande kastar om denna tradition av ldrande
och eleven kan sjidlv styra mycket av undervisningen och den nivd som passar for den
enskilde individen. Alexandersson m. fl menar att man kan jimfora dataprogram som anvinds
i utbildningssyfte med traditionella liromedel dér eleverna forvdntas skaffa sig vissa
kunskaper. Vidare menar de att studier av just boken som ldromedel har visat att det
avgorande for behallningen av en text har att géra med Aur texten lases (Alexandersson m.fl
2001:11). I debatten om det livslinga ldrandet skriver man att innovationen i

inldrningsmetoder och undervisningsmetoder okar och far nya mojligheter via IKT. Man
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menar att dessa mdjligheter kommer att leda till att eleverna far nya fardigheter, som att
handskas med komplexitet. Att igenkénna sitt informationsbehov for att sedan kunna utfora
sokningar och finna 16sningar med hjdlp av kéllor och tekniska hjdlpmedel
(Utbildningsdepartementets skriftserierapport, nr. 5, 2001:9,28)

Utifrén ett fenomenografiskt perspektiv pa larande handlar arbetet med datorer frimst om att
eleverna ska utveckla en slags forstielse for det som behandlas i undervisningen, “de skall
erfara det som presenterats via datorn pd ett specifikt sdtt” (Alexandersson m.fl, 2001:18-19)
Med andra ord handlar det om att man ser samma saker men pé ett annat sitt. Det viktiga ar
att kunskapen inte finns i vare sig eleven eller de dataprogram som anvéinds utan att den

skapas da eleven aktivt samspelar med datorn.

Eftersom ldrandet inte d4r ndgon endimensionell foreteelse kan man forhoppningsvis med hjilp
av dessa dataprogram nd fler elever med andra inldrningsstilar &n att ldsa. En del ldr sig
genom visualiseringar andra genom att lyssna eller ta till sig information genom fysiska
handlingar (Alexandersson m.fl, 2001:26). Man kan tillimpa en icke — linjdr struktur i
undervisningen. Informationen i programmen dr, tillskillnad fran traditionella ldrobdcker,
organiserad pé sé sitt att anvdndaren sjdlv kan vilja i1 vilken ordning den ska komma och kan
pa sa sétt bygga upp sin egen forstaelse inom ett omrade och inte bara ta over lararens (KK —

stiftelsens skriftserie, Laroverktyg, nr 18, 2005:9).

Kollaborativt ldrande brukar nidmnas i1 samband med diskussioner kring datorstdodd
undervisning, vilket innebédr att lirande ses som en kollektiv process som bygger pa
samarbete. Hér kan datorer vara till hjélp for att underlitta samarbetet och det gemensamma
larandet. Den bédrande tanken med datorstott kollaborativt ldrande ar att kunskap byggs och
skapas av aktiva individer som ocksd drar nytta av varandras lirande (KK — stiftelsens

skriftserie, Laroverktyg, nr 18, 2005:26-27).

Det kollaborativa ldrandet kan kopplas till grundtankarna i ett sociokulturellt perspektiv pa
larande, namligen att kunskapen inte enbart finns inom individer utan mel/lan ménniskor. Den
utvecklas framforallt i det samspel som sker mellan ménniskor som forsdker samordna sina
perspektiv och tillsammans mandvrera olika situationer (Lundmark, 2000: 12). Lirandet kan
beskrivas som situerat, vilket betyder att ldrandet &r beroende av ett socialt och kulturellt

sammanhang (KK - stiftelsens skriftserie, Laroverktyg, nr 18, 2005:26). Den som lar kan
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déarfor inte betraktas som atskild fran vad som lérs eller var och hur detta sker (Lundmark,

2000: 12). Omgivningen &r en integrerad del i ldrandet.

2.6 Liroplan/Lpo 94

En ldroplan dr en forordning som utfdrdas av regeringen och som ska féljas. Det finns tre
ldroplaner - en for forskolan (Lpfo 98), en for det obligatoriska skolvisendet, forskoleklassen
och fritidshemmet (Lpo 94) och en for de frivilliga skolformerna (Lpf 94). Ldiroplanerna
ldnkar i varandra genom att de dr uppbyggda pa likartat sdtt och uttrycker samma syn pd
kunskap, utveckling och lirande. I liroplanerna beskrivs verksamheternas virdegrund och
uppdrag samt mdl och riktlinjer for arbetet. Mdlen for det offentliga skolvisendet dr av tva
slag, dels mal som skolan ska strdva efter att eleverna nar (strdvansmal), dels mdl som skolan

ska se till att alla elever kan uppnd (uppndendemal) (http://www.skolverket.se/sb/d/468).

Man kan se att Lpo 94 ér fargad av utvecklingen inom IKT, vilket kan illustreras med detta
citat: "Skolan ansvarar for att varje elev efter genomgangen grundskola kan anvinda
informationsteknik som ett verktyg for kunskapssokande och ldrande” (Lpo94; "MaAl att uppna
i grundskolan”, s.12). Enlig detta citat skulle datorn ses och anvindas som ett hjidlpmedel for

att eleverna skall kunna fa en mer 6vergripande och uppdaterat kunskapsbas.

“Eleverna skall kunna orientera sig i en komplex verklighet, med ett stort informationsflode
och en snabb fordndringstakt. Studiefirdigheter och metoder att tilldgna sig och anvdnda ny
kunskap blir ddrfor viktiga. Det dr ocksa nédvindigt att eleverna utvecklar sin formdga att
kritiskt granska fakta och forhallanden och att inse konsekvenserna av olika alternativ”’ (Lpo
94; ”Skolans uppdrag”, s.5). Detta citat styrker vikten av att utbildningen ldr och forbereder
dagens unga for samhallet.

Lpo 94 lyfter fram vikten av att eleverna skall fa mojlighet till initiativtagande och
ansvarstagande samtidigt som de méiste ldra sig att arbeta sjdlvstindigt och kunna losa olika
problem. (Lpo 94:6) I dagens samhille &r dessa egenskaper viktiga da allt storre krav stélls pa
oss som medborgare och arbetstagare pd att ta initiativ, vara nyfikna och kunna 19sa olika

problem och girna i ett snabbt tempo. Enligt Lpo 94 skall skolan ockséd striva efter att
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utveckla elevers nyfikenhet samtidigt som eleverna skall utveckla ett eget sétt att lira sig (Lpo

94:9).

En av skolans manga uppdrag dr att lyfta fram en diskussion om kunskapsbegreppet. Detta for
att hjélpa larandet. De séger att det sker genom en diskussion om vad viktig kunskap &r idag
och vad viktig kunskap dr i framtiden samt hur kunskapsutvecklingen sker. (Lpo 94:6) Da
skolan arbetar 1 en miljo med ménga olika kunskapskéllor finns de bdsta forutsittningarna for

elevernas kunskapsutveckling, bildning och tinkande. (Lpo 94:7)

Tekniken har blivit en stor och viktig del i vart samhélle som alla berors av pa olika sétt, barn
som vuxen. Eleverna skall enligt Lpo 94 ha kunskaper om olika medier och deras roll och
dven kunna anvédnda informationstekniken till sin fordel. Att kunna anvénda det som ett

verktyg i sitt lirande. (Lpo 94:10)

2.7 Digital kompetens

Nedan f6ljer EU-kommissionens lista av atta nyckelkompetenser for ett livsldngt larande. En
av kompetenserna &r digital kompetens. Dessa antogs den 18 december &r 2006 (Skolverket,

Digital kompetens, Dnr 400028)

”Digital kompetens innebdr sdker och kritisk anvéndning av informationssamhéllets
teknik i arbetslivet, pa fritiden och for kommunikationsindamal. Den underbyggs av
grundldggande IKT — fardigheter, dvs. anvéndning av datorer for himta fram, bedoma,
lagra, producera, redovisa och utbyta information samt for att kommunicera och delta i
samarbetsndtverk via Internet. Digital kompetens kréver goda kunskaper om hur
informationssambhéllets teknik fungerar och om den roll tekniken spelar och de
mojligheter den ger i vardagslivet, bdde hemma och pé arbetet. Hir ingir centrala
datortillimpningar som ordbehandling, kalkylprogram, databaser, lagring och hantering
av information samt kunskaper om de mdjligheter och eventuella risker som skapas
genom anvéindningen av Internet och kommunikation via elektroniska medier (e-post,
nétverksverktyg) for arbete, rekreation, informationsdelning och samarbetsnétverk,

larande och forskning. Man bor ocksé kénna till hur informationssambhéllets teknik kan
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stodja kreativitet och innovation samt vara medveten om fragor som ror den
tillgéngliga informationens validitet och tillforlitlighet och de juridiska och etiska
principer som interaktiv anvindning av informationssamhéllets teknik innefattar. De
fardigheter som behovs ér formégan att soka fram, samla in och bearbeta information
och anvénda den pé ett kritiskt och systematiskt sétt och att kunna beddoma dess
relevans och skilja mellan den fysiska och virtuella verkligheten, samtidigt som man &r
medveten om de samband som finns mellan dem. Man boér ha de fardigheter som
behovs for att producera, redovisa och forstd komplex information och férmégan att
skafta sig tillgang till, soka fram och anvénda Internetbaserade tjénster. Man bor ocksa
kunna anvinda informationssamhéllets teknik som stod for kritiskt tinkande, kreativitet
och innovation. Anvédndningen av informationssambhéllets teknik kréver en kritisk och
reflekterande attityd nédr det géller information och ansvarsfull anvdndning av
interaktiva medier. Ett intresse fOr att engagera sig i olika grupper och nétverk for
kulturella, sociala eller yrkesrelaterade dndamél stoder ocksa den hér kompetensen”

(Skolverket, Digital kompetens, Dnr 400028).

EU: s rekommendationer géller for hela utbildningssystemet och alla atta nyckelkompetenser

anses vara lika viktiga.

Jan Schierbeck, undervisningsrdd pd Skolverket, menar att begreppet digital kompetens ar
viéldigt vitt och handlar om ménga olika saker, bland annat om att kunna hantera en dator samt
olika programvaror och att ha en kritisk och reflekterande attityd till IT (Skolverket, Elever

ska garanteras en digital kompetens).

2.8 Datoranvindningens for- och nackdelar
Det har inte gjorts s& mycket forskning pa vad datoranvdndandet i skolan faktiskt har for
betydelse for elevernas ldrande, men de forskningsresultat som finns ar ofta motségelsefulla
och det dr darfor svart att fa en entydig bild av vilka de positiva effekterna dr. Men det finns

néagra forskningsresultat som vi vill nimna.

Inledningsvis ndmnde vi ett fyradrigt projekt, ”IKT 1 flerkulturelle skoler”, som flera norska

skolor deltagit i. Utifrdn projektet kunde man konstatera att eleverna utvecklade sina
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fardigheter i att hantera IT — teknik samt att elevers motivation 6kade i1 det dagliga skolarbetet
(Myndigheten for skolutveckling, 2007:1).

Birgitta Kullberg hidnvisar till Vygotskij som menar att /usten dr sjdlva motorn for att starta
larandeprocesser och som ocksé dr den som héller processerna i liv. Om det inte finns lust att
lara hos elever kommer denne inte heller att engagera sig i lika hog utstrackning som vid
gladje och lustfylldhet. Nar eleven vl dr engagerad fungerar sjdlva engagemanget ocksa som

en egen motivation (Kullberg, 2004:30).

Annan forskning har natt andra resultat. Pa uppdrag av Skolverket har Jens Pedersen (1998)
utfort en forskningsdversikt av sammanlagt 150 undersokningar, sdvidl svenska som
internationella. Undersdkningarna handlar om informationstekniken i skolan och stricker sig
fran &r 1990 och framit. Resultatet av den forskning som gjorts utifran fragan om i vilken
utstrdckning datorer paverkar undervisningen och elevers inldrning, konstaterar han i likhet
med vad vi nyss nimnde, att den dr motsédgelsefull. Dock finns det flera forskningsresultat

som bekréftar att datorn har positiva effekter inom specialpedagogiken, menar han

(Lundmark, 2000: 43).

Alexandersson m.fl (2001: 15) menar att nagra av de positiva effekterna av datoranvandning i
samband med ldrande dr att samarbetet Okar och att barn och ungdomar blir mer engagerade.
En annan positiv effekt ér att elevernas samtal ocksé blir mer uppgiftsorienterade. De menar
ocksa att IKT Okar variationen i den pedagogiska verksamheten. Viss information blir mer
aktuell samtidigt som den till viss del ocksd dr mer lattillgdnglig och man tror dven att
kommunikationen och skrivandet underlittas med hjilp av tekniken (Alexandersson m.fl,

2001: 14).

Ett dterkommande dilemma for pedagogerna &r att tekniken inte alltid fungerar som den ska.
Ett annat problem éar att lirarna upplever att de saknar kompetens inom det tekniska omrédet.
Detta enligt olika forskningar som behandlar foljderna av inforandet av ny teknik i1 skolan.
Exempel pd det kan man bland annat hitta i Skolverkets skriftserie /7 i skolan mellan vision
och praktik — en forskningséversikt fran &r 2000. Méinga ldrare menar att de saknar kompetens
1 hantering av datorer och IT i undervisning. Nagra av ldrarna menar att informationssokning
och faktahdmtande frdn Internet skapar nya uppgifter for dem. Bland annat att hjélpa till i

arbetet med att sovra och tolka informationen som ofta ocksa dr pd engelska.
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Jedeskog (1998:19) lyfter istdllet fram fordelarna med datorer och IKT i undervisningen och
menar att det 6kar mojligheterna till individualisering. Med datorns hjdlp kan man anpassa
utbildningen for varje enskild individ, som ocksa &r ett av malen i ldroplanen for
skolvdsendet, “"Undervisningen skall anpassas till varje elevs forutsdttningar och behov. Den
skall med utgangspunkt i elevernas bakgrund, tidigare erfarenheter, sprdk och kunskaper
framja elevernas fortsatta ldrande och kunskapsutveckling” (Lpo 94, “En likvirdig
utbildning”, s.4). Att anpassa studierna till varje enskild individ &r ndgot som bade elever och

larare uppfattar som tillfredstéllande, menar Jedeskog (1998:19).

Manga ar dock kritiska till den 6kade individualismen och den 6kade anvdndningen av datorer
och IKT. Tid och rum tappar sin funktion och ofta stélls frigan om vilken skolans roll i
framtiden egentligen dr? Kommer den att behdvas nir informationen ar sa léttillganglig och

mojlighet finns att arbeta sjdlvstindigt hemma eller pa biblioteket eller rentav i ett annat land?

Utifrén forskningen som vi tagit del av kan vi konstatera att IKT i sig inte ger ndgon garanti
for en bdttre undervisning. Alexandersson m.fl menar att det frimst handlar om hur och i
vilken utstrdckning man véljer att anvénda sig av tekniken i undervisningssammahnhang som
avgor kvaliteten (2001:15). Vidare menar de att pedagogen péaverkar verksamhetens
utformning utifrdn hennes syn pé ldrande och kunskap och att det inte handlar s& mycket om
tillgdngen till teknik. For att kunna handleda eleverna pd ett bra sitt, menar Birnik och
Eliasson (2000) att det dr av stor vikt att pedagogerna har kunskaper och firdigheter inom
tekniken for att ocksd kunna anvinda datorn som ett pedagogiskt verktyg. De anser ocksa, i
likhet med Alexandersson m. fl att pedagogens instéllning till interaktiva laromedel avgor

vilken betydelse den far for anvindningen.

Utrustning, arbetssédtt och planering av undervisning dr ndgra av manga faktorer som
fordndras vid inforandet av nya ldromedel och verktyg som datorer och IKT. Alldeles
formodligen krdvs en ommoblering i klassrummet om datorer ska bli en naturlig del 1
undervisningen. Tiden kommer sékerligen att disponeras annorlunda ocksa. Det &r manga
fordndringar som maste dga rum. For att kunna arbeta kontinuerligt med datorer i
undervisningen kravs det till exempel att nédtverk dras, att det finns en fungerande teknisk
support och att pedagogerna har de kunskaper och fardigheter som krévs for att behdrska
tekniken (KK — stiftelsens skriftserie, Laroverktyg). Vi tinkte illustrera detta med hjélp av en

situation som vi stotte pa under en av vara observationer i IT — klassen.
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Vi skulle mota upp klassforestdndaren for &k 7 i den IT — klass som utgdr en av klasserna i var
undersokning. Det var dagens forsta lektion och ldraren hade planerat in ett nytt
arbetsmoment for eleverna som de skulle 16sa med hjdlp av datorerna. Natten innan var det
planerat for att ett nytt program skulle installeras pd samtliga datorer i undervisningssalen,
savil elev som ldrardatorer. Nér ldraren startade upp datorerna innan lektionen bdorjade markte
han dock att det blivit en miss i installationen péd ldrardatorn. Alla elevdatorer hade fatt
programmet men inte hans dator. Foljden av det hdr blev att inga datorer kunde anvéndas
eftersom de inte fick ndgon kontakt med ldrardator, ett krav for att kunna arbeta med
datorerna. Oturligt nog var den tekniskt ansvariga pd skolan inte antrdffbar och léraren inte
var utbildad programmerare fick forsoka 16sa problemet sjdlv. Under 45 minuter av den 60
minuter langa lektionen, satt ldraren i telefon med teknisk support medan eleverna fick vénta i
grupprummet utanfor. Problemet 16ste sig tillslut och infor nista lektion kunde man aterigen

arbeta med datorerna.

Inledningsvis till detta avsnitt sa vi att forskningen inte ger ndgon entydig bild av vad de
faktiska positiva effekterna & med IKT och datoranvdndning. Men vi har dven haft
svérigheter att finna ndgon entydig bild av vad de negativa effekterna &r, forutom att tekniken
ofta anses vara komplex vilket ocksa kan leda vidare till att olika problematiska situationer

uppstér. Likt exemplet ovan.
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3. Teorier om Lirande

En teori kan forklaras som ett “system av antaganden eller satser som beskriver den del av
verkligheten som dr studieobjektet” (Patel & Davidson 2003:22-23). Med andra ord innebdr
det att man med hjdlp av en teori ska kunna tolka och férklara en stérre mdngd information
om det som dr i fokus for undersokningen. For vdar undersokning av hur elever interagerar

med datorer valde vi tva perspektiv som behandlar hur mdnniskor kommunicerar, interagerar

och ldr, bade individuellt och kollektivt.

3.1 Ett konstruktivistiskt perspektiv

Konstruktivismen har inspirerats av bade Jean Piaget (1896-1980) och Lev Vygotski (1896-
1934). Piaget menade att utbildning och utveckling &r oberoende av varandra. Hans teori gar
ut pa att individen utformar sin verklighet genom assimilation och ackommodation. Enligt
honom si fir inte ménniskan bilder och kopior av de sinnesintryck hon upplever av en
objektiv verklighet, utan genom ackommodation. Det vill sdga genom att allt nytt hon moter,
tillexempel nya sinnesintryck, informationer och bilder. Dessa fordndrar ménniskans redan
existerande kunskap (Askland & Satagen, 2007:228-42, Hwang & Nilsson, 2006:45, 47) Med
andra ord fordndrar den nya informationen vér kunskap men samtidigt s pdverkas den nya
informationen av var redan existerande kunskap. Vygotskij & andra sidan séger att utbildning
och utveckling gér hand i hand. Han menar pa att alla hogre mentala funktioner hos
ménniskor uppstar i samband med social mansklig interaktion (Askland & Satagen, 2007:244-
245).

Huvudidéd inom konstruktivismen &r att kunskapen dr konstruerad och inte mottaglig.
Mainniskor skapar egna forstaelser genom undersdkningar och upptiackter samt genom deras
agerande 1 virlden. Den hir tanken har langtgéende innebord for ménga aspekter av

instruktion och utbildning (Girdenfors & Johansson, 2005:15).
Léarandet ska utveckla problemlosningar och resonemangsfardigheter, kritiskt tdnkande och

sjilvreglerande ldrande. Dessa &r konstruktivismens generella mal, men detta ar ocksa

formagor till att borja tinka mer sjdlvstiandigt (Gérdenfors & Johansson, 2005:15).
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Giérdenfors och Johansson refererar till Driscoll, M. P: s bok Psycholigy of learning for

instruction, 2000, som har identifierat fem typer av lairande inom konstruktivismen:

1. Férankrat lirande i komplex, realistisk och relevant miljé — Virlden dr komplex. Med
den anledningen borde ménniskor engagera sig i komplexa och realistiska vningar.

2. Forse socialférhandling som en integrerad del av ldrandet — samarbete 1 sig ar viktigt,
till exempel att lara sig funktion och problemldsning i en social grupp, att forsta andra
maénniskors perspektiv och att definiera dina egna meningar och tankar.

3. Stédja flera perspektiv och anvindningen av flera representationssdtt — vid
problemlosningar borde inte studenten forlita sig pd en enda modell, princip eller
metafor. Genom att se problemen fran olika och oforenliga perspektiv, och genom att
konstruera och genomfora olika tolkningar och alternativa modeller kan studenten
forsta och ta till sig 16sningen.

4. Uppmuntra dgande i ldrandet — Det ar viktigt att studenten aktivt deltar i konstruera
ovningen. Genom att vara ansvarlig for sina egna larandemal och for att ocksa fa dessa
forverkligade, s& ndr man en hogre kénsla av delaktighet.

5. Varda sjilvmedvetenheten av kunskapens konstruktionsprocess — Studenten bor vara
medveten om hur man bést ldr sig ndgonting som &r deras egen kognition och
larandeprocess fungerar och hur mycket kunskap han eller hon har inom sitt omréde.

(Gérdenfors & Johansson, 2005:15-16).

Konstruktivismen tar med andra ord avstand fran behaviorismens tanke pa att elever ses som
tomma blad. Foresprdkarna menar att eleverna genom eget handlande kan skapa en forstielse

av vérlden. Forstdelse kan alltsd inte konstrueras genom att vara passiv.

Inom den sociokulturella teorin avfirdar man den individualistiska synen pa ldrandet och
istdllet menar man att kunskap skapas 1 interaktion med andra ménniskor samt den omgivande

miljon. Kunskap dr med andra ord inte oberoende av sin kontext.

3.2 Ett sociokulturellt perspektiv

Saljo forklarar att intresset for hur individer och grupper tar till sig och anvédnder fysiska och

kognitiva resurser dr en av utgangspunkterna for ett sociokulturellt perspektiv pa lirande.
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I fokus ligger samspelet mellan grupp och individ. (Saljo, 2000:15) For att samspelet mellan
kollektiv och individ skall lyckas krivs en god kommunikation eftersom det ar pa sa sétt som
individen tar del av kunskaper och fardigheter. Sidljo menar vidare att kunnande inte enbart
handlar om kunskapsinhdmtning, utan dven om att kunna kommunicera. (Séljo, 2000:37) I var
uppsats menar vi att denna kommunikation dels kan ske med andra individer men dels ocksé

med artefakter, sa som datorer.

Genom historien och genom den sociokulturella utvecklingen, har vi ménniskor skapat
méngder av hjidlpmedel som vi anvéinder i var dagliga verksamhet. Vygotskij skiljer mellan
tvd olika slags redskap; dels de fysiska och dels de psykologiska. De fysiska redskapen kan
man ocksa kalla artefakter, med andra ord foremal som vi minniskor har tillverkat. Exempel
pa sadana foremél kan vara minirdknare, bilar och datorer. De psykologiska redskapen kan
enkelt Oversittas med vart sétt att kommunicera pa, genom alfabet, siffror och formler.

(Forsell, 2005:118)

Det dr de fysiska och intellektuella redskapen som medierar verkligheten for oss manniskor
och med hjélp av dessa redskap hanterar vi omvérlden. Alexandersson m.fl menar att vi,
utifran ett sociokulturellt perspektiv, kan se datorn som just ett medierande redskap for
ménskligt tdnkande. “Anvdndningen av datorn i skolans miljé inbegriper ett socialt och
kulturellt sammanhang. Barnens moten med IKT och kamrater och pedagog kan betraktas
som ett deltagande i en social praktik ddr de genom kommunikation ldr sig behdrska en
speciell diskurs — att arbeta med och via datorer i en specifik skolmiljo.” (Alexandersson m.

12001:18)

I ett sociokulturellt perspektiv dr inte lirande detsamma som att man till fullo behéirskar ett
medierande redskap. Appropriering blir hir ett anvandbart begrepp. Med appropriering menas
[«..] "vad individer gor ndr de ldr dr att de bekantar sig med fysiska och intellektuella

redskap och de okar sin fortrogenhet med hur de anvinds.” (Forsell, 2005:128)
Utifran ovanstaende citat, sé tolkar vi att den storsta vikten ligger i sjdlva processen och inte

det slutliga resultatet. Om vi kan ldra oss forstd hur ménniskor approprierar med olika

redskap, till exempel med datorer, kan vi ocksé forsta ldrande i ett sociokulturellt perspektiv.
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"Ndr vi ldir formas vi intellektuellt och de kollektiva kunskaperna moter vdra egna
erfarenheter. Det som uppstdr i detta mote i termer av kunskaper och firdigheter dr ingen
enkel spegelbild av ndgot objektivt givet, utan ndagot delvis nytt och unikt men samtidigt
grundat i sociohistoriska processer.” (Séljo & Linderoth, 2002:16).
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4. Metod och genomforande

I var undersékning har vi antagit ett hermeneutiskt tolkningsperspektiv eftersom vi vill
forsoka forstd och tolka mdanniskor och mdnskligt handlande (Bryman 2002:25). Vi vill forstd
hur elever agerar ndr de i undervisningen interagerar med olika ldromedel, i synnerhet
datorer. I den sociala verkligheten ryms mening for mdnniskor och allt handlande och
agerande bygger pd den betydelse man tillskriver sina egna och andra mdnniskors
handlanden (Bryman 2002:27). Var uppgift krdver tillgang till elevernas tankar och idéer och
med utgangspunkt i dessa ska vi forsoka tolka deras handlingar och sociala vdrld, utifrdn
deras perspektiv for att sedan koppla samman dessa med de teorier och begrepp som vdr
uppsats bygger pd. For att kunna gora detta har vi anvint oss av metoderna deltagande

observation och fokusgruppsintervju for att samla empiri.

4.1 Fallstudien som forskningsdesign

Formen for en fallstudie dr ett detaljerat studium av ett enda fall. Forskningen ror den
komplexitet och specifika natur som fallet pdvisar. I en fallstudie dr det fallet i sig som utgdr
det man intresserar sig for och forskarens uppgift blir dd att pa ett ingédende sitt belysa det
fallet. Syftet med denna design &r inte att generalisera till andra fall eller populationer. Mélet
ar att genomfora en utforlig och detaljrik undersdkning av ett enda fall for att sedan utifrin det
gora en teoretisk analys. Den centrala fragan handlar som sagt inte om resultaten kan

generaliseras till ett storre sammanhang utan hur pass de teoretiska idéerna far stod av

empirisk data (Bryman, 2002:64-68).

4.2 Induktivt arbetssatt

Vi har valt att arbeta induktivt med vér undersokning. Det kan kort forklaras som att man
foljer upptackandets vig. Vi hade ett syfte med undersdkningen innan vi besdkte skolan och
eleverna for att observera, men vi hade dnnu inte formulerat en teori eller hypotes som vi hade
for avsikt att prova. Provande av teorier kopplas oftast till ett annat sitt att arbeta pd, ndmligen

deduktion (Patel & Davidson, 2003:23-24). Det ar resultaten frdn vara empiriska
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undersokningar som har styrt vilka perspektiv vi sedan valt. Informanterna dr de som vi ansett

vara virdefulla i vir undersokning och det &r deras livsvérld som fatt styra tolkningarna.

4.3 Observation

Det finns flera olika former av observationer inom samhéllsvetenskapliga undersdkningar. Vi
har utfort vad man kallar en deltagande observation, vilket oftast forknippas med en kvalitativ
forskning. Denna form gér ut pé att forskaren under relativt lang tid dr med i en social miljo
(ex. en organisation, ett samhdlle eller en grupp som i vért fall) och under tiden forsoker skapa
en bild av individernas uppforande i denna milj6 samt fa en bild av vilken mening individerna

tilldelar detta beteende och miljo.

Vi besokte de tva klasserna i 8k 7 vid ett flertal tillfillen for att observera eleverna i deras
dagliga arbete i1 klassrummet. Syftet var att se hur de arbetade och interagerade med varandra,
laromedel och ldraren under lektionen. Vid vart forsta mote med eleverna informerade vi dem
om att vi var lararstudenter som just nu skriver virt examnesarbete innan vi blir firdiga larare
och att vi 1 vart arbete behdvde deras hjdlp. Vi fragade om det gick bra for dem att vi deltog
under négra lektioner och tittade pa nir de arbetade, utan att precisera vad exakt som vi tittade

efter. Eleverna var mycket positiva till det forslaget och vi kunde borja vara observationer.

4.4 Fokusgrupp

For att komplettera den information vi fick vid observationerna, valde vi att arbeta med en sd
kallad fokusgrupp, bestdende av elever frdn den traditionella” klassen. Detta for att fa
mojlighet att stdlla oppna fragor till dem som &nda var baserade pa var undersdkning.
Fokusgrupp kan forklaras som en intervjuform dédr en mindre grupp ménniskor samtalar kring
ett pa forhand valt @mne. Deltagarna har ocksa ndgot gemensamt och fragorna leds av en
moderator.

(http://www.skane.se/upload/ Webbplatser/Utvecklingscentrum/dokument/fokusgrupper mem

eologen.doc).

29



Fordelarna med denna metod ar att samtalet med de utvalda i gruppen kan bredda perspektivet
pa det &mne som undersoks da de kan framfora sina dsikter samtidigt som de lyssnar pa andra
och kan fylla pa med sina egna erfarenheter. Interaktionen mellan deltagarna skapar ett djup 1
svaren eftersom fragorna belyses utifrdn manga olika perspektiv. Eftersom man ger deltagarna
relativt fria tyglar fir ocksa forskaren béttre mdojligheter att upptacka det som upplevs vara
intressant och viktigt for deltagarna. Nackdelarna med de fria tyglarna &r dock att det ocksé

ofta leder till irrelevanta och improduktiva synpunkter (Bryman 2002:330).

4.5 Urval

For att undvika en obekvam dynamik mellan deltagarna i var fokusgrupp, valde vi att vinda
oss till klassldraren i sammanhanget for att fa hjdlp med sammanséttningen av eleverna.
Fokusgruppen kom séledes att bestd av tvd flickor och tvd pojkar. De fyra eleverna som
valdes ut var alla oblyga och asiktsfulla vilket underldttade for vir fokusgruppsintervju.
Gemensamt for eleverna var deras dlder, att de gick i en “traditionell” klass och att de vistades

1 samma miljoer i skolan.

For utformningen av fokusgruppsintervjuer dr det viktigt att ha ett tydligt syfte och mal med
unders6kningen och vart denna skall dga rum. Ett annat viktigt steg i utformningen ar hur
intervjun ska sammanstillas och hur resultaten ska anvidndas och redovisas
(http://www.skane.se/upload/ Webbplatser/Utvecklingscentrum/dokument/fokusgrupper mem

eologen.doc).

Vi hade inte pé forhand formulerat ndgra fragor till var fokusgrupp eftersom vi inte ville styra
svaren, utan istéllet hora vad de sjdlva hade att siga om vad de tyckte var viktigt i deras
larandemilj6. Eleverna fick dérfor sjdlva och i valfri ordning visa oss skolan och de klassrum
de sjdlva ansdg vara viktiga av olika anledningar. For att fa ett bra flyt under “rundturen”
valde vi att spela in allt som sades pa ett videoband for att kunna koncentrera oss helt pd vad
eleverna hade att sdga och for att i efterhand kunna analysera materialet. Att fora anteckningar
hade mdjligtvis kunnat utgora ett distraherande moment under arbetet att aktivt lyssna pa vad
som sdgs och folja upp intressanta synpunkter. Inspelningen mdjliggjorde inte bara

redogorelser for vad de intervjuade sade utan ocksé for Aur de sade det.
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4.6 Undersokningens validitet och reliabilitet

Var undersoknings syfte har varit att se hur elever interagerar med datorer i undervisningen
och vi har darfor védnt oss till en skola i Stockholm for att kunna observera detta. Vi har
medvetet valt att observera tva olika klasser, dels en IT - klass som véldigt sidllan anvénder
larobocker 1 undervisningen, dels en traditionell klass som &r raka motsatsen till foregdende
och som néstintill enbart anvédnder ldrobdcker i undervisningen. I IT — klassen anvinder man
istdllet datorer sa ldngt det dr mojligt under lektionerna. Vi anser att var undersokning har hog
validitet dd vi undersokt det vi avsett att undersdka enligt vért syfte, nimligen hur elever

interagerar med datorer i undervisningen.

For att fa en god reliabilitet, det vill sdga att var undersdkning utforts pé et tillforlitligt sitt,
har vi kombinerat olika metoder. Vi har vid flera tillfillen besokt de bada klasserna och
observerat dem under olika lektioner och vi har utfort fokusgruppsintervjuer med fyra elever
for att fa ett storre djup i undersokningen. For att inte styra svaren sd att de passar vér
undersokning, valde vi att inte beritta for eleverna om vad det var vi observerade och varfor.
Istéllet fick de information om att vi vid olika tillfdllen kommer att delta under olika lektioner
och da ocksa filma eleverna. Under fokusgruppsintervjuerna fick eleverna inte heller veta vad
syftet med var undersdkning var. Det fick de forst veta nér allt virt empiriska material var

insamlat.

4.7 Etiska overviganden

Fragor rorande frivillighet, integritet, konfidentialitet och anonymitet for de som deltagit i
forskningen dr ndgra grundlidggande etiska fragor. Nedan foljer ndgra av de etiska principer
som géller for svensk forskning, utifrdn Alan Brymans bok Samhdllsvetenskapliga metoder,

(2002:440).

» Informationskravet — Forskaren ska informera berdrda personer om den aktuella
undersdkningens syfte. Personerna som ska studeras ska underrittas att deras

deltagande ir frivilligt och att de nir som helst kan vélja att avbryta.
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*  Samtyckeskravet — Deltagarna har rétt att sjdlva bestimma Over sin medverkan och om
nidgon av de studerade personerna dr minderariga, kan forédldrars/vardnadshavares
godkdnnande krivas.

* Konfidentialietskravet — Uppgifter om de personer som ingédr i undersfkningen ska
behandlas konfidentiellt och personuppgifter méste forvaras sd att obehodriga inte
kommer &t dem.

*  Nyttjandekravet — Uppgifterna som samlats in om enskilda personer fir endast

anvéndas for forskningsdndamalet.

Eftersom vi ville filma eleverna under véra observationer bad vi deras forédldrar skriftligen om
godkinnande for detta, se bilaga 1. I brevet forklarade vi dven syftet med var undersékning.
De flesta forédldrar godkédnde filmandet, men det fanns undantag och det hade vi i beaktande
nér vi hade kameran pa i klassrummen. De elever som inte fick filmas placerades ldngst bak i
klassrummet och sd fick vi std framfor dem och filma framat. Ett antal elever hade ocksa
glomt att ta med dokumentet om godkdnnande hem till sina fordldrar och de fick dédrmed inte

heller filmas.

Vi har valt att inte nimna elevernas namn eller visa deras foton dé sekretesslagen forbjuder
det. (1 kap.1 § SekrL) I boken Juridik for pedagoger skriver Mare Erdis att det dr forbjudet att
ldimna ut allménna handlingar om elever vare sig det dr muntligt eller skriftligt

(Erdis 2004:51). En annan viktig anledning till att vi behéller elevernas anonymitet ar att flera
av eleverna hade olika diagnoser, bland annat en elev med diagnosen ADHD. Detta hade
skolan i samrad med elevens fordldrar valt att inte berétta for elevens klasskamrater.

Enligt yrkesetiska principer for ldrare sa skall vi vara varsamma med att inte vidarebefordra
information om eleverna som vi har mottagit i tjanst. (Lérarforbundet. Ldrarens handbok.

2004:131). Dock talar ovannidmnda elev sjilv 6ppet om sin diagnos.

4.8 Arbetsprocessen

Var undersdkning bygger pa kvalitativa metoder och forskningsstrategier. Nér man genomfor

en kvalitativ undersokning finns det ndgra viktiga steg som &r utmirkande for

forskningsprocessen. Nedan foljer en kort redogorelse for vilka dessa steg ar utifran
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Brymans modell 1 Sambhdllsvetenskapliga metoder (2002:252) samt en redogdrelse for hur vér

forskningsprocess har gitt till.

1. Generella frigestéllningar (forskningsfrdgor)

2. Valav relevanta platser och undersokningspersoner
3. Insamling av relevant data

4. Tolkning av data

5. Begreppsligt och teoretiskt arbete

6. Att skriva forskningsrapporten

Vi har inspirerats av John Dewey och hans syn pa skolan och samhéllet. Han menar att skolan
ar isolerad frin det vanliga livets villkor och att skolan dérfor bor fornyas. "Den skall vara ett
miniatyrsamhdlle, ett embryo till det framtida samhdllet och inte en plats ddr uppgifterna
bara har en abstrakt och avidgsen referens till ett tinkbart framtida liv”’ (Forsell 2005: 85).

Idag kénnetecknas samhéllet av en stidndigt 6kad teknisk utveckling som mojliggdr for oss
maénniskor att snabbare och enklare soka information och interagera med varandra genom till
exempel datorer och Internet. IT har blivit en naturlig del 1 vara liv och har medfort nya
forutséttningar for kommunikation mellan individ och omvirld. Tekniken blir allt mer viktig
dven i arbetslivet och det finns en mycket stor sannolikhet att de unga som gar i grundskolan

idag, kommer i kontakt med ndgon form av teknik i deras framtida yrkesval.

Det som intresserar oss ér i vilken utstrickning som skolan forviantas folja med i samhéllets
utveckling inom teknikens omrade. Vart syfte blev darfor att undersdka teknikens betydelse i
en larandemilj6. For att avgrénsa var undersokning stéllde vi oss frdgan om vilken betydelse
datoranvindandet har i undervisningen for elever i ak 7 i en skola beldgen i en

Stockholmsforort.

For att kunna besvara fragan utifrdn ett elevperspektiv besokte vi skolan vid ett flertal
tillfallen for att observera eleverna i deras dagliga arbete i klassrummet. Vi valde medveten en
skola som erbjod bade traditionell undervisning och IT — profil. Detta for att tydligare se just

vilken betydelse datoranvdndandet har i skolan for dessa elever. For att f4 mer djup i
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undersokningen valde vi ut en grupp elever om fyra, for en sd kallad fokusgruppsintervju.
Resultaten har vi sedan kopplat till ett konstruktivistiskt samt ett sociokulturellt perspektiv pd
larande, som utgor véra teoretiska utgadngspunkter. Vi har ocksa tagit del av forskning som
beror forhdllandet datoranvindning och lirande samt hur utvecklingen inom IKT har sett ut

sedan 1950- talet och fram till idag.

Avslutningsvis har vi intagit ett mer personligt forhdllningssdtt till de resultat som

framkommit i var undersokning samt gett forslag pé fortsatt forskning inom detta omrade.
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5. Resultat och analys

[ detta avsnitt kommer vi att koppla samman de resultat vi fatt fran vara observationer och
vdr fokusgruppsinterviu med de teoretiska perspektiven samt med de begrepp vi ndmde
inledningesvis. Vi borjar med att presentera olika exempel pa situationer som vi tagit del av
vid vdra observationer, som vi avslutningsvis knyter samman med var fragestdllning. Vi har
tilldelat ldrarna i de olika klasserna pseudonymer. Ldraren i den traditionella klassen kallar

vi Eva och ldraren i IT — klassen kallar vi Adam.

5.1 Observationer

Ex. 1 Enligt konstruktivismen ar det genom undersdokningar och upptickter samt genom
ménniskans agerande i vérlden som vi ocksd skapar den egna forstaelsen (Gérdenfors &
Johansson, 2005:15). Detta saknades tydligt i den ena klassen da eleverna inte undersokte
utan aktiverade sig med annat under lektionerna. En del tittade pa fotbollsbilder, andra pratade
om vad som hént i helgen och det var ocksa en av eleverna som satt och sov. Flertalet av de
elever som arbetade skrev dock av varandra hela tiden, vilket gr emot konstruktivismens idé
om att kunskap inte dr mottaglig utan konstruerad. Genom att bara skriva av varandra och inte
anstrdnga sig i uppgifterna, genom att inte ta till sig larandet, sd misslyckades eleverna att
utveckla ett problemorienterat tinkande och resonemangsfardigheter samt att ldra sig kritiskt

tdnkandet (Gardenfors & Johansson, 2005:15).

Ex. 2 Det sociokulturella perspektivet lyfter fram vikten av att individer tar del av kunskaper
och fardigheter genom en god kommunikation mellan kollektiv och individ (Siljo, 2000:37).
Detta tog man inte till vara pé i den traditionella klassen d& Eva under hela lektionen satt vid
sin kateder och réttade andra uppgifter. Eleverna fick komma fram och frdga henne om de
behovde hjilp. I och med uppldgget fran ldrarens sida s gér eleverna miste om samspelet
mellan kollektiv och individ samt de kunskaper och fardigheter som man forvintas fa av detta

samspel, utifran ovanstdende perspektiv (Siljo, 2000:37).

Ex. 3 Elevernas uppgift, som vid ett tillfille var att ldsa trettio sidor i sina ldrobocker och
sedan individuellt svara pa tillhdrande instuderingsfragor, gér emot Driscolls andra typ av

lirande inom konstruktivismen (Gérdenfors & Johansson, 2005:15-16). Hon menar att man
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skall se socialforhandlingen som en integrerad del av ldrandet. Istdllet for att jobba
individuellt s bor eleverna samarbeta dd man lir sig funktion och problemldsningar i en
socialgrupp. Man ldr sig att forstd andra manniskors perspektiv samtidigt som man ldr sig att
definiera sina egna tankar och meningar (Gérdenfors & Johansson, 2005: 16). Léraren borde

utifran Driscolls resonemang istillet uppmuntra eleverna till att arbeta i grupper.

Ex.4 1 den traditionella klassen hade eleverna speciella sittplatser. De satt parvis, stark elev
tillsammans med svag elev. Eva definierade de svaga eleverna som de med daliga
sprakkunskaper, déligt skriftsprak och som hade svért att komma igdng och slutfora dvningar.
De starka eleverna menade hon var de elever som var duktiga i sprak och skrift och som
arbetade effektivt. Enligt Eva satt eleverna sa for att de skulle ligga pd en jamn niva. Hon ville
att det skulle bli en balans pé elevernas kunnande. Detta samstdmmer §verens med Discolls
tankar, som Gérdefors och johansson refererar till. Enligt henne sé lar sig ménniskor att 16sa
problem i grupp och att faststélla sina tankar och idéer. Vidare menar hon att dessa elever
genom att jobba ihop ocksa skulle sitt ldra sig att forstd varandras perspektiv (Girdenfors &
Johansson, 2005:16). Tanken é&r, enligt Discoll, att man skall forankra ldrande i en komplex,
realistisk och relevant miljo (Gérdenfors & Johansson, 2005:16). Genom att eleverna &r
placerade pé detta sétt sa lar de sig detta, enligt Discolls forsta typ av lirande. Hon menar att
vérlden dr komplex. I samhillet kommer man i kontakt med ménga olika ménniskor, starka
som svaga, och det dr darfor viktigt att eleverna far trdna sig i att mota denna typ av

komplexitet (Girdenfors & Johansson, 2005:16).

Samtidigt menar Discroll att det dr viktigt att uppmuntra dgandet i ldrandet (Gérdenfors &
Johansson, 2005:16). Detta gar lite emot Evas tanke med de speciella placeringarna av
eleverna och med att hdlla en jimn balans pa deras ldrande. Discroll menar att genom att man
sjalv deltar 1 att konstruera 6vningarna och tar eget ansvar for sina mal inom ldrandet, sd nér
man ocksa en delaktighetskdnsla (Girdenfors & Johansson, 2005:16). Med andra ord, genom
att placera eleverna svag och stark, sd att de svaga skall kunna bromsa de starka, ger denna

larare inte eleverna mojlighet att att nd en hogre kénsla av delaktighet.

Utifrdn Vygotskij skulle man & andra sidan kunna séga att det dr bra att eleverna sitter pd det
sttet. Han &dr foresprakare av den sociokulturella teorin som gar ut pa att kunskap skapas i
interaktion med andra ménniskor samt den omgivande miljon (Askland & Satagen, 2007:244-

245). Utifrén dessa tankar kan eleverna ta del av kunskap genom att sitta som de gor,
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tillsammans tvd och tvd. Det kanske inte dr sa viktigt vem man sitter brevid. Det ar

interaktionen mellan de bada som &r det viktiga utifran detta perspektiv.

Ex. 5 Flera av eleverna hade olika diagnoser och svarigheter, varav ADHD och dyslexi var
nagra av dessa. Eleverna var sjidlva medvetna om sina svarigheter och anvinde dem gérna
som ursékter for att undkomma léxor. ”Jag har ju ADHD, jag kan inte sént hér.” Denna elev
ville alltid ha hjilp av nadgon som kunde ténka &t honom. Enligt konstruktivismens tankar
borde denne elev fa uppgifter som hjélper till att utveckla ett mer problembaserat tdnkande
samt resonemangsfirdigheter och sjilvreglerande ldrande. Genom att trdna sig i dessa
fardigheter kan man ocksa utveckla sin formaga till att borja tinka sjdlvstindigt (Gardefors &

Johansson 2005:15).

Ex. 6 Genom den sociokulturella utvecklingen har vi médnniskor skapat manga redskap som vi
anviander som hjdlpmedel i var vardagliga verksamhet. Dessa redskap kan enligt Vygotskij
delas in i tva olika, dels i intellektuella, som ar vért sitt att kommunicera genom till exempel
alfabet, siffror och formler. Dels i fysiska redskap som man dven kan kalla artefakter.
Exempel pa sddana dr minirdknare och datorer, som ocksd de ovanstdende tva elever anvéinde
sig av (Forsell, 2005:118).

Med hjilp av de intellektuella och de fysiska redskapen kan vi ldttare orientera oss i den
kontext vi befinner oss i. Forskningen visar att interaktion med datorer Okar elevers

motivation och lust till att lara (Myndigheten for skolutveckling, 2007).

Ex. 7 Infor ett nytt arbetsmoment hade Eva parat ihop ovanndmnda elev med diagnos ADHD
tillsammans med en elev som hade en annan diagnos. Eleverna svarade till lirarens agerande
genom att sdga Vi ér ju bdda dumma, hur kan du sitta oss ihop, tvd dumskallar!?” Lararen
informerade oss om att dessa tva elever fick anvanda datorn i arbetet om de ville, vilket de
ocksa kom att gora eftersom de tyckte att det var enklare att skriva da. Jens Pedersen (1998)
som har utfort en forskningsoversikt dver 150 olika undersdokningar som behandlar i vilken
utstrackning datorer paverkar undervisningen och elevers lirande, har fatt fram flertalet
forskningsresultat som pavisar att datorn har positiv effekt inom omrédden for
specialpedagogik. Att datorn som verktyg underldttar i arbetet med att undervisa elever med

olika svérigheter och diagnoser. (Pedersen, 1998)
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Ex. 8 Vygotskij betonar vikten av lusten i lirandet och menar att lusten &r drivkraften bakom
véra ldrandeprocesser. Ur lusten fods engagemang, som ocksa fungerar som en motivation i
sig (Kullberg, 2004:30). Detta har vi sett exempel pa under en av védra observationer i IT-
klassen dir ldraren skulle instruera eleverna i ett spel pa Internet. For att eleverna snabbt och
enkelt skulle forstd spelets regler kopplade Adam sin dator till smartboarden och 6ppnade
spelet dar sa att det blev synligt for alla i klassrummet. Steg for steg gick han igenom
instruktionerna samtidigt som han visade hur man faktiskt spelade. Eleverna fick sedan sjilva
prova sina kunskaper om Sveriges Riksdag. Detta resulterade snabbt i att eleverna borjade
tdvla mot varandra i vem som kunde svara rétt pa flest fragor och vem som ledde poédngligan.
De flesta ville vara med i tdvlingen och genom att 6ppet diskutera hur det gick for varandra i

spelet sé sporrade man ocksé varandra till att kimpa mer for att svara rétt pa frdgorna.

Ex. 9 I boken Lust och undervisningsbaserade lirande- ett teoribygge skriver Kullberg om
Braten som refererar till Vygotskij, att elevernas mentala utveckling paverkas av hur man
introducerar olika kunskapsomridden (Kullberg, 2004:69). Detta sig vi 1 ovannidmnda
situation. Lararen handledde forst eleverna genom hela uppgiften med hjilp av smartbord for
att sedan lita eleverna utforska spelet i egen takt. Léraren fanns hela tiden ndrvarande i
klassrummet under lektionen for att kunna hjdlpa elever som behdvde det pa en mer
individuell nivd. Vygotskij menar att kommunikationen mellan ldraren och elev, dér liraren
hjélper eleven utifrdn hans eller hennes egna forutséttningar, har en direkt inverkan pd den

kognitiva utvecklingen (Kullberg, 2004:69).

I den traditionella klassen fanns det en smartbord men den kunde inte anvidndas, dels pa grund
av att den inte var kopplat till en dator och dels for att liraren saknade kunskaper inom den
tekniken. Enligt Birniks och Eliassons tankar om att det ar viktigt att behdrska och ha
fardigheter inom datoranvéndning som ett pedagogiskt verktyg for att pd ett bra sitt kunna
handleda eleverna, saknar denna lérare dessa fardigheter (Birnik & Eliasson 2000).

Eva saknade dven motivationen till att anvéinda smartbord d& hon tyckte att den mest var i
vagen. Lidrarens instillning till den teknik som introduceras i och anvénds i skolan, paverkar
ocksa vilken betydelse de interaktiva liromedlen fir i undervisningen. Detta menar bland
annat Brinik och Eliasson samt Alexandersson m. fl (Birnik & Eliasson 2000),

(Alexandersson m. fl, 2001:15).
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5.2 Fokusgruppsintervju

I och med det uppldgg vi valde for fokusgruppsintervjun har vi fitt en storre inblick i vilken
betydelse eleverna lidgger i sin ldrandemiljo och den tekniska utrustning som finns dér.
Eleverna fick fritt spelrum under intervjun att visa oss det som var av stor bertydelse for dem.

De borjade visa oss de olika slojdsalarna foljt av NO-salarna och hemkunskapssalen.
Avslutningsvis fick vi se ndgra av datasalarna samt elevernas uppehdllsrum som ménga av
rasterna spenderades i. Eleverna beréttade att de valde att visa oss dessa salar eftersom de

tyckte att det var roligast att ldra sig i dessa miljoer.

Elevernas val och prioriteringar av salar under visningsrundan hade att gora med det mer
praktiska arbete som kopplas till dessa klassrum. Detta vill vi knyta an till det sociokulturella
perspektivet pd lirande ddr man just betonar vikten av att anvinda olika intellektuella och

fysiska verktyg for att gora varlden mer begriplig.

Négra traditionella klassrum visade de oss inte. Vi fann det intressant och fragade dem vad
det berodde pa. Svaren vi fick var att det inte fanns nagot speciellt att visa i dessa klassrum.
De tyckte helt enkelt inte att det var intressant: Ni vet ju hur sidana klassrum ser ut, de dr
jatte tdkiga! Det fanns inte nigon dator i den traditionella klassen hemklassrum, vilket
eleverna tyckte var synd eftersom de girna ville presentrera sina arbeten med hjélp av till
exempel programmet Power Point. De ginger som de redovisade for varandra i helklass,
gjorde de alltid pé ett och samma sétt. Ldraen vill alltid att vi skall redovisa med planscher. Vi
bara star framfér tavlan och ldser vad vi har gjort. Eleverna tyckte att det skulle vara bra med
storre tillgang till datorer da det skulle leda tll flera alternativa arbetsmetoder samt ett mer

varierat sétt att presentera sina uppgifter pa.
Viktigt att podngtera dr att vi under fokusgruppsintervjun valde att inte stélla nigra direkta

fragor till eleverna, utan istdllet ha 6ppna fragor da vi inte ville leda dem &t ndgon specifik

asikt eller paverka deras svar. Vi ville hora deras egna tankar och sikter.
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5.3 Resultat av observationer och fokusgruppsintervju

Utifran var frigestéllning som &r: Vilken betydelse har datoranvindandet i undervisningen for
elever i dk 7 i en skola beldigen i en Stockholmsforort? har vi kommit fram till att
datoranvindningen har betydelse for dessa elever i undervisningen. Vi har ocksa
uppmadrksammat att betydelsen hinger samman med pedagogens instéllning till tekniken samt
dennes kunskap inom teknikens omrdde. Med exempel 8 och 9 kan vi se vikten av
pedagogens intresse och kunskap for vilken betydelse de tilldelar tekniken. Eva har inget
storre intresse och begransade kunskaper om teknik i1 allménhet och det leder till att eleverna
sdllan far ta del av de olika tekniker som finns till forfogande pa skolan, som till exempel
datorer och smartboard. Adam har ett stort intresse for teknik vilket har medfort att han har
utvecklat kunskaper och fardigheter inom detta omrdde som han sedan omsitter i
denpedagogiska verksamheten. Eleverna interagerar med datorer dagligen i undervisningen.
Vid flertalet av de de tillfdllen vi har observerat de bada klasserna har vi mérkt att eleverna
som anvander datorer i undervisningen ocksa blir mer motiverade till sina arbetsuppgifter.

Dessa elever upplevde vi som mer engagerade.

Saljo lyfter fram att kommunikationen mellan elev och pedagog éndras med datorn som
verktyg och ldrandet fir ocksd mer karaktéren av produktion &n reproduktion (Saljo, 2000:
247). Pedagogen far en mer handledande roll vid inférandet av datorer i undervisningen. Det
hér vill vi illustrera med exempel 2 och 9. Evas undervisningsmetod pdminner mer om det
traditionella sdttet att se pa ldrande dér lararens uppgift ligger i att undervisa och elevens 1 att
lira in, memorera och dterge det inlirda. Adam intar en mer handledande roll i

undervisningen, som framgar i exempel 9.

Ulla Riis hdvdar att det d4r i kommunikationsakten som den sociala inlirningen dger rum.
Moderna teorier om ldrande menar att “traditionell” faktainldrning ocksa fOrutsatter
kommunikation. Men IKT sdgs utgora exempel pd en "ny kanal for kommunikation mellan

mdnniskor... och ett nytt inslag i den kontext som omger ldrandet” (Skolverket, 2000:23).

Vi kunnde tydligt se att datorerna hade en stor betydelse for elevernas undervisning dven da
lararna skulle introducera ett nytt moment eller en ny uppgift. I exempel 3 kan vi se att Eva
introducerade uppgiften genom att muntligt och kortfattat berétta vad eleverna skulle gora.

Eleverna hade svart att sdtta igdng, de saknade motivation och gjorde annat istéllet for
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uppgiften. I exempel 9 kan vi diremot se att Adam presenterade uppgiften genom att anvinda
sig av en dator kopplad till en smartboard. Eleverna kunde hela tiden félja med och se vad
lairaren gjorde pd sin dator via smartboarden. Dessa elever blev vildigt motiverade till att
borja med uppgiften efter ldrarens presentation. Har kan man se att datorn har en stor

betydelse for eleverna i deras undervisning dd det paverkade deras motivation.

Som vi nimnt tidigare sd visar forskning att interaktion med dator 6kar elevers motivation och
lust att ldra (Myndigheten for skolutveckling, 2007). Var unders6kning visar ocksé att elevers
motivation och lust dkar ndr de anvidnder datorer. I exempel 7 kan vi se att datorer dven
underlédttar for undervisningen av elever med olika svarigheter och diagnoser. Nér Eva
intoducerade uppgiften sé ville inte dessa tva elever borja arbeta, men nér de fick g& ut och
anvinda datorerna till hjilp sd var det inte lika jobbigt lingre. Vi fick ocksa svar pa detta
under var fokusgruppsintervju da en av dessa tva elever sa att det var mycket enklare for dem
att jobba med datorer. Han hédnvisade bland annat till det ordbehnadlingsprogram som de
kunde anvénda sig av i Word. Han sa att det var enklare att skriva d& for datorn sa ifrdn” nér
han till exempel stavade fel eller nir en mening var fel uppbyggd. Han tyckte inte att det var
roligt att fa tillbaka rattade uppgifter fran lararen, da de ofta var rédmarkerade overallt. Med
detta ville han séiga att det ofta forekom manga fel i hans uppgifter men att dessa var betydligt
farre ndr han skrev pa datorn eftersom datorn hjédlpte honom med att rétta felen sjdlv. Har kan
vi se ett tydligt svar pa var fragestéllning. Datorn har en stor betydelse for eleverna i deras
undervisning. De hjilper eleverna och underlittar och motiverar i deras ldrandeprocesser,

kanske i synnerhet de elever som har olika sa kallade svarigheter.

Utifran fokusgruppsintervjuerna sa fick vi ockséd veta att eleverna sjilva tyckte att det skulle
vara bdttre med 0kad tillgang till datorer. Framfor allt tyckte dem att datorer var till stor hjilp
déa de ville fordjupa sig 1 nadgot specifikt &mne eller nir de skrev arbete. De ville allra helst
anvinda datorerna till att fd redovisa och presentera sina arbeten sa att alla andra i klassen
skulle fa ta del av vad de har gjort. Att f4 presentera ett arbete som man har jobbat hért med

och dr n6jd med vill man ocksé redovisa for sina klasskamrater.
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6. Slutsats och diskussion

I det hdr avsnittet kommer vi att visa vara personliga stdllningstaganden och reflektera over

de resultat vi fdtt fram i undersékningen.

Vi dr medvetna om att vir uppsats till viss del dr begriansad. Vi har utfort en kvalitativ
undersokning med observationer och fokusgruppsintervjuer och det forsvarar for andra
forskare att replikera var unders6kning. Vid datainsamlandet dr det forskaren sjdlv som utifran
denna forskningsstrategi ses som det viktigaste redskapet (Bryman, 2002: 270). Det som
forskaren intresserar sig for och viljer att inrikta sig pd, &r ocksd det som kommer att
observeras och registreras. Det som vi uppfattat viktigt i var undersdkning kanske forbigds av
andra forskare som i sin tur ser nigot annat som de finner dr mer av relevans for dmnet.
Formodligen kommer tolkningarna av data ocksé att se annorlunda ut eftersom vi aldrig kan

vara helt objektiva i vart synsétt.

Vér undersokning bygger pd observationer fran tva olika klasser i en och samma skola samt
en fokusgruppsintervju med en av klasserna. I omfidng kan detta tyckas vara en ganska liten
grupp ménniskor som deltagit i undersokningen och foljden av det blir darfor att det blir svart
att generalisera resultatet utdver den situation som den &dr producerad 1. Kritiker till kvalitativa
undersokningar skulle sékert stdlla fragan: hur kan varat fall vara representativt for alla andra
fall? P4 det svarar vi att det kan det inte. Var studie utgdr inte ett stickprov av en kédnd
population och de personer som ingétt i var undersdkning kan inte vara representativa for en
population. Istéllet bor vért resultat generaliseras till de teorier vi valt for undersdkningen och

alltsa inte till populationer.

I det fyradriga projektet déir ett antal norska skolor deltagit visade det ju sig att elevernas
motovation dkade. En fraga man kan stélla sig utifran detta resultat &r om det kan ses som ett
slags nyhetens behag att arbeta med datorer i skolan. Eller ar interaktiviteten tillrdckligt stark
for att kunna halla elevers intresse for ldrande i liv under en ldngre tid? Kommer teknikens
standiga utvecklande fortsétta att attrahera oss och gora oss nyfikna pa att ldra mer, eller
kommer den nd en “mittnad”? Alexandersson m.fl (2001) spekulerar i att datoranvindandet i
skolan kan visa goda resultat till en borjan, men att det finns en risk med att detta gér Gver. Att

det handlar om en slags nyhetens behag.
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Vi undrar om det skulle vara nigon skillnad om eleverna fick jobba med datorer istéllet for
med ldrobocker. Undrar om eleverna skulle delta i en social praktik s& som det sociokulturella
perspektivet styrkar att det sker nédr elever kommer i kontakt med IKT, kamrater och

pedagoger. Genom att anvénda sig av kommunikation ldr sig eleverna att fora ett resonemang.

Hursomhelst s tror vi att datoranvdndningen i skolan kommer att f4 en allt storre betydelse
framover. Det dr oundvikligt i och med det snabba tempo som den tekniska utveckligen sker i.
Det kommer att stélla nya krav pd pedagogerna som vi tror ocksd kommer att fi en mer
handledande roll. Var &sikt &r att en 6kad teknologi i skolan kommer leda till att eleverna blir
béttre forberedda infor sina framtida yrkesuppdrag i samhillet, som blir allt mer styrt och

influerat av tekniken..
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7. Forslag pa vidare forskning

Eftersom det inte finns s& mycket forskat inom dataanvdndningens positiva alternativt

negativa effekter pa ldrande, sé vore det intressant att forska vidare inom detta omrade.

Med mer tid och mer resurser hade det varit intressant att utfora en liknande forskning som
denna, dock i storre omfattning. En studie som till exempel skulle inkludera alla elever mellan

arskurs 7 och 9 1 en skola.

Vi har haft mojlighet att vara ute pa olika skolor i samband med var verksamhetsforlagda
utbildning, vilket har gett oss manga tillfillen att delta pa fordldrarmten samt pa
utvecklingsamtal. Manga foréldrar stéller sig negativa infor den 6kade tekniska anvdandningen
1 hemmet bland barn och ungdomar. Det hade darfor varit av stort intresse att forska vidare pa

deras asikter géllande ett 6kat inforande av tekniken i skolan.
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Bilaga

Hej!

Vi ir tva studenter fran Sodertdrns hogskola som just nu skriver var C-uppsats. Vi ldser till
larare och vi vill undersoka hur elever integrerar med datorer i undervisningen. Till hjdlp/som
metod hade vi tinkt filma eleverna i Ak 7 under ett flertal lektioner.

Darfor undrar vi om vi far ditt/ert godkdnnande att filma ditt/ert barn?

Filmen kommer ej att publiceras och inga namn kommer att nimnas i uppsatsen.
Detta &r endast en metod for oss sé att vi kan undersoka och analysera var forskning.

Tack pa forhand.
Malin och Florineta

Godkénner filmning JAT NEJU!

Elev: Malsman:
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